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Это — третья книжка серии «Домашняя школа мышления». Ее ад* подход ! 
мат ~ родители пятилетних детей. Пять лет — начало старшего до - 

.“. суре Бного возраста, В этом возрасте ребенок уже. способен к сознательт . нои нуя 
9 ‚ ОН может выделять в явлениях главное, провод 


аще. 


го восприятия и понимания действительн и 
И преподавателей народных универси“ _ 


Знание», 1984 г, 


вы. Ч 


~ СТАРШИЙ дошкольник 


В этой 
а. и книжке мы даем родителям советы о том, как обес- 


ить умственное раз | 
витие ребенка пяти лет. 
пытаемся сох а 


р ранить преемственность с предыдущими возра = _ 

стами. книжке сохранены те же главы, что и в предыдущей, 24 
рассчитанной на родителей четырехлетних детей, и соответст- 

| венно мы продолжали ориентировать родителей на включение 


умственного воспитания в характерные для дошкольника ви- 

ды деятельности — игру, ознакомление с окружающим, рисо- 

вание, конструирование, лепку. Мы продолжаем настаивать 

и на том, чтобы ребенок знакомился с предметами и явления- у 

ми действительности через собственные действия с ними и 

| с их особыми изображениями — моделями, помогающими вы- 
” являть и усваивать связи и отношения вещей. 

Конечно, видоизменяется и усложняется как содержание 

материала, который должны усвоить дети, так и виды дейст- 

вий с этим материалом. Но дело не ограничивается только 

усложнением. С пяти лет начинается старший дошкольный | 

возраст, связанный не только с дальнеишим развитием, но 1 

и с существенной перестроикои умственной деятельности ре- 

бенка, необходимой для его успешного перехода к школьному 

Е Сокен. пороге реформы общеобразовательной шко- 

д. е ы стоим на р А Рив Ӯ 

шести лет скоро начнут обучаться в рв клас 

ее. оа многие из них будут проходить подготовку в 

д В ом саду по той же программе. Это определяет и НАШ 


азвитию пятилетних детей. Чему мож- 
5 к умственному Р 
5 4 и а их научить, какие качества необходимо у них 2% 
ль- У ара чтобы подготовить к систематическому и обяза- У 
6; 6] ~ 


знании: К. 
тельному а осема реформы школы проводилось много > 
нных на то, чтобы выяснить, могут 


а 


Ч ‚ старательно их выполнять, ответствен 
к своим обязанностям ученика. Среди шестиле 
й, справляющихся со всем этим ничуть не хуже 
етей м достаточно развитых умственно, чтобы 
и усваивать школьные знания. Но значительная 


‘ается В КолЬниками. Такие = ети могут успешно, 
иться только в ситуациях, приближающихся к игровым, они“ 

) осознают свое новое положение ученика. | 
аверное, у многих родителей возникнет вопрос: если | 
к, то не нужно ли уже заранее, в пять лет «отучатв» 
бенка от игры и приучать его к систематическому выполне- 
ню учебных заданий, беспрекословному подчинению требо- 
ваниям взрослых? 

Однако специальные исследования и наблюдения за деть- 
ми показывают, что этот путь нельзя признать правильным, 
Плохо адаптируются к школе как раз те дети, которые рань- 
ше были «обделены» игрой, сказкой и только сейчас, в шесть 
"лет, 1 начинают входить в «страну фантазию». 

При нормальном ходе развития те качества, которые нуже 
ны для первоначального вхождения в школьную учебу, зак 
кладываются не вне, а внутри «детских» видов деятельности. 
Основные из этих качеств — произвольность умственных 
процессов, умение направлять их па решение определенных || 
задач, на усвоение и выполнение правил, достижение заранее 
намеченного результата и тесно связанное с этим овладение _ 
анированием своих действий, возможностью строить И Ш 

воплощать определенный (пусть пока еще весьма несложный)! 
ысел. 

Если вы часто играли с вашим ребенком в такие подви 
е игры, как жмурки, пряткизвы, наверное, заметили, | 
о поры до времени малыш не обращает внимания на выпол 
равил. Его интересует сам процесс игры. 
ся, когда вы его отыскали или поймали. Но постепен 
бычно как раз на шестом году жизни) картина ме 
ый план выступают именно правила, их С 
чном итоге выигрыш. В связи с формиру 
зультат становится возможным предл 
га обучающих, дидактических игр 
5 где Врана тот, Кто > иза 


Точно так же, рисуя, конструирул, ребенок вначале толь- 
КО выражает собственные впечатления, но затем начинает 
стремиться к получению такого рисунка или конструкции, ко- 
торые будут одобрены взрослыми, строит заранее. з; 
И следует ему все более точно. 

бщую закономерность — образование новых психологи» 
ческих качеств не вопреки, а на основе того, что было дости- 
пнуто раньше, необходимо ‘учесть и при подведении ребенка к 


необходимому в школе умению последовательно рассуждать, 
делать выводы из наблюд 


замысел 


аемых фактов, т. е. к использованию 
логических форм мышления. Они должны опираться на 06- 


разы, наглядные представления о вещах и их отношениях, на 
богатство собственного опыта денствр 

Одной из самых распространенных ошибок в умствен- 
ном воспитании детей старшего дошкольного возраста, кото- 
рая встречается главным образом в интеллигентных семьях, 
является переоценка чисто словесной стороны разви- 
тия. Беглость речи, гаизусть множества стихов часто 
принимают за доказа хорошей готовности ребенка 
к школе. Однако это далеко не так. Нередко за развитой 
речью скрывается недосл очноств практиче« кого знакомст- 
ва с миром, неумение с ельно думать, решать мысли- 
тельные задачи 

Ребенок, который с «умным» 
ния взрослых, часто производит впечатление и в самом деле 
«умного». Однако мы, психологи, называем таких детеи вер- 
бальными, т. е. словесными. Их мнимая ученость исчезает, 
ходимым решить самую простую 
найти самостоятель- 


1 с предметами. 


зидом повторяет рассужде- 


как только оказывае 
задачку, которая не встреча лась раньше, 
но ответ на новый вопрос. Р 
Мы надеемся, что советы, содержащиеся в этои книж 
помогут родителям добиться не формального, 9 Под 
развитил мышления ребенка и тем самым подвести его к 


рогу школьного обучения. 


ДОЧКИ-МАТЕРИ 
мнению психологов, — возраст 


й возраст, по 
Штилетниизвозраст, 1. Дети начинают разыгрывать 


Ў й игры 

сюжетно-ролевой 

эга сюжеты, внося в них разнообразное и разлар р 
я 

не Так что название «дочки-матери» мы оставал 

соде Я 


уда 
чисто условно для связи с предыдущими книжками. К д. 
УА , 


интереснее плтилет к т в- 
ольникам. играть в «космона 
интер. пятилетним дош у 
« Го) ябрьский праздник» или в «Эолушк. », «Ивана 
в», «в Окт у 
Е 5 


Й 
= 


> 
ителей — дать им мат Е 
о. оа тв ЕВ: н а ны роле 
‘игр, познакомить с со ытиями В ашей стра- куклы, 
ыми видами труда взрослых, со сказочными сюже других д 
этом помогут детские книжки, телепередачи, наблю. | ЕЕ 
на прогулках, ваши собственные рассказы. заинтЕре 
сновные приемы руководства игрой, помощи ребенку в риал, орг 
се развертывании остаются прежними. Это — всемерное обо- | Стоже 


| гашение содержания ‚игр, достигаемое путем введения в игру | ность. И 


новых ролей и новых ситуаций, «подсказывание» ребенку ‘Одно из 
(главным образом путем личного примера) условных, сокра- | игре «в у 
щенных способов выполнения игровых действии. При этом | стоит пом 
пятилетнему ребенку и игровой материал лучше предлагать | лет дети, 
‘более условный, чем четырехлетке,— теперь важно, чтобы а иногда ; 
игрушка, скорее, «намекала» на определенные действия, чем Вот жа 


‘была «буквально» похожа на реальный предмет. Значительно 
большие возможности появляются в этом возрасте и для из- 
готовленил ребенком игрушек-самоделок. - 


только чт. 


«Кири. 
хо лежит с 


Наиболее важное изменение в игре, которому могут спо- ис. 
собствовать родители, — переход к ее развернутому предва- Е" 
рительному планированию. И здесь снова помогут схемы к 
отношений между ролями, о которых мы писали в! предыду- — 


щей книжке. Напомним, что такие схемы содержат 2— 
кружка, обозначающих персонажей, которые будут участво- 
вать в игре. Соотношение кружков по величине отражает 
отношения ответственности и подчинения между_персонажа- 
ми: основной персонаж (главная роль) обозначается больт 
шим кружком, остальные — меньшими кружками в зависи“ сражанощи, 
мости от степени значимости. Если для предыдущего возра“ поиграть с. 
ста мы рекомендовали применять готовые схемы, то 161 роли и я 
можно перейти к вычерчиванию таких схем вместе с ребен“ | С 
ком (а потом и самим ребенком без вашей помощи). | 
Но главное, чтобы составление схем не было просто 

°  ражнениями в рисовании. В его ходе должна идти живал је“ К 


| Этот пе 
развития р 
сти к мысл 
ли родител 
пите сыну ү 


ун 


седа о том, что делает каждый из персонажей, как они 9789 | ан 
сл друг к другу, как это будет отражено в игре: игру — Ы 

е исключено, что перед ребенком возникнут техни Множко ахы 

ти, кружки будут получаться кривыми. В Этом Урами ме 


о рисования можно прибегнуть к раскла 

дготовленных картонных кружков. 

\ (что схема нужна только: при обсужа 

м ее ходе обращение к схеме может 

‚шить развертывание живой фантазий | 
_ содержащую несколько + рол 

‚ конечно, только при 


ны ролей по ходу игры, Некоторые роли могут исполнять 
куклы. Еше лучше, если удастся привлечь к участию в игре 
других детеи. 

е навязывайте ребенку рисование схем, если это его не 
заинтересует. Ведь схема — только вспомогательный мате- 
риал, организующий построение замысла. 


Сюжетно-ролевая игра — сложная, многоплановая деятель- 
ность, и она «растет», развивается в разных направлениях. 


`Одно из таких направлений ведет от развернутой игры к 


игре «в уме», в собственном. воображении. Далеко не всегда 
стоит помогать ребенку, вмешиваться в его замыслы. В пять 
лет дети, как правило, способны обходиться и без партнеров, 
а иногда даже без видимых со стороны действий, 


Вот как описывает, например, поведение сына, которому 
только что исполнилось шесть, психолог В. С. Мухина. 

«Кирилка расставляет на тахте вокруг себя игрушки, Ти- 
хо лежит около часа. 

— Что ты ‘делаешь? Ты заболел? 

== Нет. я играю. 

Е Как жеты играешь? 

т. Я на них смотрю и думаю, что с ними происходит». 

Этот переход игры «внутрь» — важная веха умственного 
развития ребенка, знаменующая собой появление способно- 
сти к мысленному преобразованию действительности. Могут 
ли родители способствовать такому переходу? Конечно. Ку- 
пите сыну разнообразных солдатиков, и пусть он «командует» 
сражающимися армиями. Или подскажите ему, что можно 
поиграть с шахматными фигурами, среди которых есть и ко- 
роли, и королевы, и офицеры, и всадники. Речь идет в дан- 
ном случае не об игре в шахматы, а об использовании шах- 
матных фигур в сюжетной игре, Попробуем представить 
бе, как можно помочь ребенку организовать такую игру. 

Папа высыпал на стол шахматные фигуры. 

— Смотри, Миша. Этими фигурами играют во «взрослую» 
игру — шахматы. Это — очень трудная игра. Когда ты не- 
множко подрастешь, я тебя научу в нее играть. А покас фи- 
гурами можно играть и по-другому. Вот эта фигура — ко- 
роль. А это — королева. Видишь, они выше всех. А вот 
офицеры — они как будто в шлемах. Коня ты, конечно сраз 
узнал. У нас это будут всадники — воины на конях. БЕЗУ 
еще фигуры, похожие на башни. Пусть это будут стражи, 


охраняющие вход в королевский дворец. А остальны 
‘одинаковые. Э. 


се- 


ев 
то — солдаты, слуги короля и королевы св 


= УУ і 


и, которые приходят во дворец. Фигур ции», нап 
п хе — здесь целых два королевства. ся СИ ЛЕВ 
понграем. Будто белый король хочет пригласит Такие «де 
гости черного короля. С этой стороны у нас буде разыгрыв 
ролевство и дворец, около которого стоят стражи. Д рассказые 
роны — черное королевство. Как ты думаешь, кого’ напомина! 
‘белый король к черному королю, чтобы его пригла- по заняти 
| 


не следует 
скими ук 


себе в гости» 
Наверное, человека на лошади, чтобы быстрее доехал. 


гих случая: 
вместо это! 
сованные л 
и исчезать. 


порах придумывать разные ситуании придется в основном 
родителям. Скоро и сам ребенок овладеет этим искусством 
| Его нужно активно вовлекать в игру, постепенно приучал 
думать и говорить за персонажей. Изобразить при помощи 
— шахматных фигур два королевства проще всего. Но останав | «взрослого: 
ливаться на этом нельзя. Игры будут чрезвычайно однооб- А гое: дело. Н 
разны. Помогите ребенку менять значение фигур, использо» | вся нарисов 
вать их для изображения самых разных сюжетов. Так, - белая јр ис 
королева может превращаться и в прекрасную принцессу» И Р г 9 29 
з добрую фею, и в трудолюбивую падчерицу, черная а= а Е поп} 
злую волшебницу, в мачеху, в привередливую дочку, В Ба нав в возм 
Не меньше преврашений может происходить и С | ндем 


’— Хорошо. Вот белый король позвал к себе всадника и создавать. 

ворит: «Скачи скорее к соседнему королю. Скажи, что у Нередь 

я будет праздник и я его приглашаю в гости». И всадник ся ребенкс 

прискакал. А стража его остановила: «Откуда вы прискакали игрушек и 

и зачем вам нужно во дворец?» Что он ответил? | им самим | 

Є Меня послал король. Он хочет пригласить вашего ко- о между соб 

# р «стреляют: 

Е — Пожалуйста, — говорят стражи, — проезжайте... | пессыдотаы 

Ј Игра разворачивается дальше. Не беда, что на первых Не все род 
з. 


З е. Бри оне 
фигурами. Одним словом, шахматные фигуры — пре ДЛЯ ноа 
ный материал для игр на сказочные сюжеты, да и \ ве книжки 
а сказочные. Конечно, при этом вовсе не обязате 45 
ще одн 


бы в каждой игре использовались все фигуры, И 
ть те, которые нужны в данном случае. 

ра сюжетная, но уже не ролевая. Иногда её 

иссерской. В самом деле, ребенок здесь Не | 

никакой роли. Он раздает роли солдатикам, ша 

‚ куклам, а сам выступает в качестве (рё? 

разыгрыванием того или иного со 
в воображении — од! 


х д 


ции», например, нарисовать дворцы белого и черного коро- 
мем, лес, в который злая мачеха посылает падчерицу, ит. п. 
Такие «декорации» могут быть весьма условными, как при 
разыгрывании сказок, которое мы описали в разделе «О чем 
рассказывает сказка» в предыдущих книжках. Они могут 
напоминать план (или карту) местности, знакомый ребенку 
по занятиям, описанным в главе «В мире вещей». Но вовсе 
не следует отрицательно относиться и к рисункам со всяче- 
скими украшениями, если ребенок стремится и умеет их 
создавать. 

Нередко и вся режиссерская игра в целом разворачивает- 
ся ребенком в процессе рисования, без применения фигур, 
игрушек или какого-либо другого материала. Нарисованные 
им самим фигурки людеи, 


ных «оживают», вступают 
между собой в разнообразные взаимоотношения. Солдаты 
«стреляют», сбивают шистские самолеты. Сказочные прин- 
цессы «танцуют» с принцами ют от злой волшебницы... 


Не все родители понимают, что ри 
гих случаях тоже игра, кото] 
вместо этого внушают ребе! 
сованные люди не могут дви у 
и исчезать. Конечно, не могут, если 
«взрослого» рисования. Но детский совсем дру- 
гое дело. Никогда не судите о не м, не оравшиср. И если 
вся нарисованная вашим сыном картина «про войну» ока- 
зывается исчёрканной так, что уже ничего на ней не разбе- 
решь, не торопитесь с осуждением: Что ты тут намазюкал?» 
Лучше попросите ребенка рассказать о своем замысле. Ведь 
вполне возможно, что шла перестрелка, которая и изображе- 
на в виде множества перекрещивающихся ЛИНИИ. 
= Конечно, далеко не все детские рисунки служат опорой 
для игры. Но об этом мы поговорим в соответствующей гла- 
\ ве книжки. 
Еще одно направление развития сюжетно-ролевой игры — 
переход к игре-драматизации. Она может начинаться и до 
пяти лет. Простейшие драматизации в прошлой 


ребенка во мно- 
оощрять. Нередко 
›эывает, что нари- 
т появляться 
из правил 


разс 


книжке мы 


2 рекомендовали проводить с четырехлетними детьми для более 
г глубокого их ознакомления со сказкой. 

а В пятилетнем возрасте драматизапил все более «расхо- 
у | дится» с сюжетно-ролевой “игрой, становится похожей на 
т А тральный спектакль. Здесь действуют иные законы, чем в 
и южетно-ролевой игре. Необходимо научиться проникать в 


^ драматизируемых произведений, изображать манеры 


ктер персонажей, пользуясь мимикой, жестами, инто, 
у У: 


м 9 


0 


| ли сами 8 
ечно, далеко не все родите достаточной. роткими. || 


адеют актерским мастерством, -для того чтобы учить о рожей 
нка. Но подлинного актерского мастерства и це темн)? 
требования к драматизации значительно мены’ ате 

не. 5 Затева; 

Т Наилучшим материалом для драматизации могут служить вать свою 
‘сказки, прежде всего народные сказки, героями которых верно пере 

° являются животные. У них очень яркие, определенные ха. нажей. 

| рактеры, внешние повадки. Их интересно и легко изображать, | Итак, с 
| рать лучше с давно знакомых ребенку сказок, например, | драматизан 
с того же «Колобка». Не беда, если эти сказки раньше слу- не заменяю 

— жили материалом для других форм работы, в драматизация преимущест 
они выступят по-новому, приобретут заново привлекатель- не только в 
_ ность для ребенка. бенок на кг 
Значение драматизации для умственного развития со- другие. Но 
стоит как в том, что она позволяет глубже вникнуть в со- между собо 
держание сказки, более полно, чем в других условиях, по- заботиться 
нять характеристики персонажей, так и в том, что| ство игрой 
драматизация дает возможность познакомить ребенка с но- | собственных 
вым для него видом обозначения — обозначением действий | лом, требую 
и состояний при помощи выразительных движений, ком велика 
Такие обозначения дети используют и в сюжетно-ролевых ность ребен; 
играх, изображая, например, как шофер вертит «баранку» или под мерене 
как мама разливает чай. Но в сюжетно-ролевой игре вырази- взрослыми все 
тельные движения имеют вспомогательное значение, внима”. пнативу ив. 
ние ребенка на них не фиксировано, и если партнер по игре не = Если У В: 
понимает, что хочет изобразить ребенок, — не беда, это © с но 
лихвой может быть компенсировано при помощи слов. ‚ру м С 
гов дело — драматизация. Она требует намеренного, СОНА Е = пон 
тельного изображения, причем такого, которое вполне понят” своег и 
но, А к этому ребенка следует подготовить. В качестве |, ее ребен! 
подготовки хорошо использовать небольшие упражнения, К° База 


торые имеют форму своеобразных загадок. 


= Угадан, что я делаю, — говорит мама и изо 
например, причесывание (в руках ничего нет). 


но меньше. В 
сказать детях 
вой материал 


ет, | 
бража. 4 


— теперь загадай загадку мне. Ты, наверное, если они ВОЗЕ 
н Т Ресованным В 
загадывания простых действий (умывание, ОДёВ? Е 
етание полаи т. п.) можно перейти к целым пантом“ В МИРЕ. ВЕ 
‘е. изображаемым молча, при помощи движе АР» “г 
отом и к загадыванию состояний, ~ В у 


"Аицо руками. Она «плачет: 
» на первых порах должны ~ 


дан, что я чувствую. лаје 
к 


й. 


: Каждый участник последовательно играет несколь- 
Олей, меняя детали костюма (они могут быть очень про- 
мн). И очень хорошо, если при этом есть хотя бы один 
ель. 

я Затевал драматизацию, не стоит заставлять ребенка заучи- 
вать свою роль наизусть, Вполне достаточно, если он будет 
верно. передавать общий смысл реплик изображаемых персо- 
нажеи. 

Итак, сюжетно-ролевая игра, «режиссерская» игра, игра- 
драматизация. Эти три разновидности сюжетной игры отнюдь 
не заменяют и не исключают друг друга. Каждая имеет свои 
преимущества, вносит свой особый вклад в умственное (даи 
не только в умственное) развитие ребенка. Не беда, если ре- 
бенок на какое-то время увлечется одной из них, забросив 
другие. Но лучше, чтобы игры р ях типов перемежались 
между собой. Об этом должны \ гиться родители, однако 
заботиться очень осторо Я вязчиво. Вообше руковод- 
ство игрой по мере роста ребен» совершенствования его 
собственных игровых умений становится все более тонким де- 
лом, требующим большого такта со стороны взрослого. Слиш- 
ком велика опасность подавить инициативу и самостоятель- 
ность ребенка. Общий принцип здесь состоит в том, чтобы, 
по мере того как ребенок овладевает каждым типом игры, 
взрослый все больше «отходит в сторону», передавая ему ини- 
пиативу и в задумывании игры, и в ее реализации. 

Если у вас один ребенок, то, конечно, за вами сохранится 
функция его партнера по сюжетно-ролевои игре и по игре-дра- 
матизации. Однако лучше, если эту функцию удастся передать 
другим детям. Это могут быть дети соседей, родственников. 
Не жалейте труда на организацию «детского общества». для 
своего ребенка. Этот труд окупится серьезным продвижением 


в его развитии. 
В совместную игру детей старайтесь вмешиваться как мож- 
но меньше. Выступайте в функции советчиков. Можно под- 
сказать детям сюжет игры, «подбросить» подходящий. игро- 
ой материал, Ну, а потом достаточно отвечать на вопросы, 
` они возникнут в ходе игры. И обязательно быть заинте- 


щих книжках эта глава была посвящена озна- 
ойствами предметов (их цвето фор 
тространственными отношения О 
) ! оион Е 


Рр т 


сейчас. Но для пятилетних детей од 
“ств явно недостаточно. Они вполне готовы к, 
степенно знакомиться не только с внешними, це 
„нними, скрытыми свойствами и отношениями, леж 
ове научных знаний о мире. Отдельные вещи на 
ыступать для ребенка как представители тех или ин 
классов, занимающих определенное место по отношению, 
тим классам вещей. Ребенка пора понемногу вводить к 
орию природы, знакомить его с закономерностями, 
ляющими физическими явлениями, жизнью животных и 
Но все это принесет пользу умственному развитию 
бенка только в том случае, если будут учтены особенности 
нышления дошкольника, его образный характер и если обу- 
чение будет направлено не столько на усвоение знаний, сколь- 
ко на развитие умственных способностей, тех способностей в 


нана. 


области восприятия, образного мышления, воображения, о ко- 
| торых мы уже неоднократно говорили и которые основывают 
р "сл на усвоении образцов внешних свойств вещей и их разно“ 
Е _видностем, на овладении использованием условных замести 
телей, построением и применением наглядных моделей. А 
Начнем с описания той работы с ребенком, которая служит | 
н продолжением его ознакомления с внешними свойствами ве | 
— шей, проводившегося в предыдущие годы. | 
у Будем исходить из того, что ваш ребенок 
только с цветами спектра, но и с их оттенками,, 
мися по светлоте и цветовому тону (цветности). Он 
ет разводить краску в воде и разбеливать ее на палитре, д 
ал оттенки разной светлоты, смешивать краски между 607 
бой получая оттенки, различающиеся по цветовому 1080 
тимает он (главным образом в результате наблюдений 
ыми волчками) и то, что оттенков может быть (04 
Пора переходить к выработке умения тонко разли 
нки цвета между собой. Основной путь для этого, ка! 
‚— самостоятельное их получение. Но если раньше 
комендовали учить ребенка получать не более 3—4 от 
светлоте и всего 2—3 оттенка по цветовому тону, Т0 Д 
вать задания, требующие получения максима/ 
ттенков. ' 
ебенку изобразить на листе бумаги, 
ссвете». Для этого нужна СИНЯЯ ло 
юю краску следует на палитре 


уже знаком. 


дит солнце” 
желтеют лис! 
Упражнен 
проводить и | 
аналогии с те 
де. Ребенок и 
с ним игру-со 
различимых ‹ 
равномерным 
Сходную 
ребенка тонкс 
формы и град 
Для такой 
игру, требуюн 
дополнения и: 
порций и вели 
цы, на одной | 
и овалы разнь 
угольники, на 
нужен набор 1 
ния предметов 
закончены, на 
Игра може 
ти от того, нас 
Определять фо, 
итв том, что Г 
ребенку предл. 
добавив к ним 
оба 10лъЗоВ 
ениям. 


Џ 


и" 


равномернее. Не смущайтесь тем, что на рисунке будет изо- 
бражен процесс. Ведь для детского ‘рисования это вполне 
нормально. 

Другие задания на получение системы оттенков, различаю- 
щихся уже не по светлоте, а по цветовому тону,— «как захо- 
дит солнце» (переход от оранжевого к красному цвету), «как 
желтеют листья осенью» (переход от зеленого к желтому). 

Упражнения на получение оттенков других цветов можно 
проводить и без изобразительной задачи, т. е. без проведения 
аналогии с тем или иным процессом, происходящим в приро- 
де. Ребенок и без этого будет их охотно выполнять. Устройте 
с ним игру-соревнование: выигрывает тот, 
различимых оттенков и у кого изменение 
равномерным. 

(Сходную работу следует 
ребенка тонкого глазомерного разл 
формы и градаций величи 

ля такой работы можно 


кто получит больше 
цвета будет более 


т и для выработки у 
ения разновидностей 


ть дидактическую 
НИИ 


игру, требующую завершения 
дополнения их геометрическим: 


порций и величины. Мат 
цы, на одной из которых 
и овалы разных пропорции 
угольники, на третьей — тј 


предметов путем 
определенных про- 
игры служат три табли- 
уги разной величины 
драты и прямо- 
К каждой таблице 


1 јами 


ТОЛБНИКИ. 


нужен набор карточек, соде ших схематические изображе- 
ния предметов. На одной половине карточки эти изображения 
закончены, на другой — не закончены (рис. 1). 

Игра может проводиться в разных вариантах в зависимос- 
ти от того, насколько сформировано у ребенка умение глазом 
определять форму и величину. Самый простой вариант состо- 


а ит в том, что фигуры, содержащиеся в таблице, вырезаются и 
ь ребенку предлагается дополнить незаконченные изображения, 
| добавив к ним те фигуры, которые нужны. В этом варианте он 
я может пользоваться прикладыванием фигур к законченным 
Ы изображениям, менять их в случае ошибочного выбора. 
>в олее трудный вариант — когда фигуры не вырезаны, а 
24 изображены на таблице, и ребенок должен выбирать нужную 
го па глаз и указывать ее. Третий вариант состоит в том; что за- 
Конченное изображение показывается ребенку, затем закры- 
‚ак вается, и он должен указать соответствующую фигуру по па- 
ая яти, Наконец, в четвертом варианте законченное изображе- 


е показывается вовсе. Ребенок указывает. нужную фи- 
пользуясь косвенными указаниями на ее форму и 
у, содержащимися в незаконченном изображении. 
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· Правильность выбора проверяется путем последующего сравне- 
ния с законченным изображением. 

Для дальнейшего ознакомления ребенка с разновидностя- 
ми формы и развития точности их опознания полезны упраж- 
нения по зрительно-осязательному переносу. Они могут про- 
водиться в форме распространенной игры в чудесный мешочек. 
Для нее потребуются два комплекта одинаковых фигур. В од 
ном из них фигуры должны быть вырезаны из достаточно 
прочного и толстого материала — лучше всего из оргстекла 
(но годится и фанера, толстый картон). В другом комплекте 
Фигуры могут быть просто нарисованы на бумаге. 

Для начала достаточно, если комплект будет. 8 г. 
Фигуры каждой из семи геометрических форм (квадрат, и 
моугольник, треугольник, круг, овал, трапеция, шеле 
ник). Диаметр круга 2,5—3 см, остальные фигуры по П 

ди примерно равны кругу. 

_ Бырезанных фигур лучше иметь двойное ко 

и кладутся в мешочек из плотной ткани, зат 
кой. Задача игры заключается в том, чтобы ры, У 
отыскать в мешочке на ощупь оба экземпляра фиг» е соре““ 


ключать 


безо 


шибочно вынутые фигуры опускаются обратно при и” 


ру по другому образцу. | ом, 970 
жный вариант игры состоит в 19" 0 


енная в наборе, дается в Т0еХ | 


. 


го 
мешоч | 
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вать изображен: 
ериалом может 
6Ж1; 1Ж2,5 см) 
днусом 0,6 см). т 
резанный по диа 


должна быть пр. 


жения может бы 
биль»), либо вы 


Еще один ви, 
у детей предста 
Величине — 
Д0в с пос 
мием) эл 


это | 
тепеннь 
ементов. 


их (круги и квадраты разной величины, прямоугольники и 
‘овалы разных пропорций, треугольники с разнои величином 
гуглов). Трапеции и многоугольники употреблять не стоит, 
В мешочек кладется один экземпляр каждои разновидности 
формы, так что общее количество находящихся в нем Фит 
тур— 

При выборе по зрительно воспринимаемому образцу пра- 
вильно найденной считается только фигура, полностью ТОЖ, 
дественная ему. 

Ту же игру полезно проводить и без зрительного образца. 
| @итуры ищутся по словесному заданию: «Найди все квадра- 
| ты; найди все треугольники» и т. д. В этом случае необходимо 

не точное опознание формы, а щение ее разновидностеи. 


Не слелуег забрасывать и выкладывание изображений из 
> элементов разных геометрических форм, описанное нами в пре- 
дыдущей книжке. Хорошо; если ребенок научится выклады- 
вать изображения без образца, по собственному замыслу. Ма- 
териалом может служить набор прямоугольников (4Ж5; 6Ж2; 
6х1; 1Ж2,5 см), ква дратов (4Ж4; 1Х 1; 2х2 см), круг (ра- 
днусом 0,6 см). полукруг (радиусом 0,6 см), треугольник (раз- 
резанный по диагонали квадрат 2,5 Х 2,5 см). Каждая фигура 
должна быть представлена в 2—3 экземплярах. Тема изобра- 
жения может быть либо задана ре у («сделай автомо- 
биль»), либо выбрана им самостоятельно 

Еще один вид заданий, который способствует развитию 
У детей представлений о соотнощении между предметами по 
величине, — это выкладывание сериапионных рядов, т.е. ря- 
ЈУ дов с постепенным равномерным увеличением (или уменьше- 
инем) элементов. Ребенок в своем прошлом опыте, конечно, 
„уже сталкивался с заданиями подобного рода, например, на- 
® Низывая кольца на пирамидку, строя башню из постепенно 
4). Уменьшающихся кубиков, располагая бруски разной длины в 
‚Виде лесенки. Однако это совсем не значит, что он сумеет без 
дополнительных упражнений расположить по порядку, напри- 

мер, 10 полосок, различающихся между собой по длине: 
САО в том, что ряд полосок не образует, подобно пира- 

ке или башне, пельного предмета. 


мид 


и Материалом для выполнения заданий служит набор’кар- 
Кени полосок, различающихся по длине на 1 см (от 1 до 
м). Е 


зкультурники,— по росту: впереди самый. сокин, : 
И и так по порядку до самого маленького». | 


р Предложите ребенку расставить полоски «так, как строят- 


ок будет брать полоски беспорядочн 
авильный способ: выбрать самую ма оде, 
самую маленькую из оставшихся и 7098 д, 
посоветуйте, если нужно, прибегать к прикла 180 
о полосок друг к другу. лады 
- трудные задания — упорядочивание 
2, а потом кругов разной величины. 
Когда ряд из 10 элементов будет выкладываться ребенк 
на глаз, без ошибок и исправлений, дайте новое зала ом 
опросите ребенка отвернуться, уберите один из о, за 
ўдящихся в середине ряда, а оставшиеся сдвиньте вплотную 
— Смотри, один физкультурник вышел из строя. Помоги 


ТРеугольни, 


5 


— 


у найти свое место. 
Трудность выполнения этого задания 
ребенку нужно сравнивать длину полоски одновременно с дли- 
ной двух других: ее место там, где она длиннее предыдущей 
_ полоски и короче последующей. 


состоит в том, что 


Последнее задание этого типа — совмещение двух сериа- 
ционных рядов. Его можно проводить в форме аппликации 
или просто выкладывания фигур из заданных элементов. 


ырежьте из бумаги шесть матрешек постепенно увеличи- 

| вающихся размеров (высотой от 3 до 8 см с разницей 1 см) н 
корзинок (шириной от 1,5 до 4 смс разницей 0,2 см). 

— Матрешки — это сестрички. Они хотят идти в лес за 

грибами. Первой пойдет самая старшая — самая Вав 

‘сестричка. За ней пойдет самая старшая из оставшихся, и Так 

все по порядку, до самой маленькой. Расставьте их в 

© каждой сестричке нужна еще корзинка для грибов. 1109 

следует оставить место, где будет стоять корзинка, тис 

5 осле Того как матрешки размещены на листе бурне 

тАточными промежутками, вы дасте ребенку пять је мес: 
спратав корзинку, которая должна занимать трет 


ке 
я В стричк 
Вот и корзинки для сестричек. Каждой се В 


ой стар“ 
орзинка, которая подходит ей по росту. Само рин. 
= аркой 


ричке — самая большая корзинка, втор лень Я 
Рзинка немного поменьше, и так до самой ы се 
Одна сестричка забыла свою корзинку доме: _ 40 


2 по 
какая. Поставь около каждой сестрички 


У, и мы посмотрим, у какой сестрички 


а. 12 и 
НОК сразу правильно решит зада 
все корзинки, получив Таке 


ния: нзобр 
зала ками. в і 
те Бяонлете 
аа одинак 
на разница Е 
г^аюшей 000, 
т е части 
н. 


Затем первые д! 
мя первыми м 
мя последними. 
тым. 

— Теперь м 
Она закричала: 
мне, пожалуйста 
ставь ее на мес. 

нас получитс; 
Рички идут в де; 


аданил так. 
Риале. Это могу 


о 
ния: изображения корзинок размещаются. отдельно под 
зоа и а, начиная с самой большои корзинки. 


иде рад 

атрешками в в Я 
Вы 8 аонлете ребенку, что разница между корзинками доле 
на быть одинаковая, и находите вместе с ним то место в РАЧЕ 


где разница увеличивается резко. Это и будет место пеат 
стающей корзинки. В этом месте ряд раздвигается и делите 
на две части (2-я и 3-я корзинки). Вот так (рис. 3): 


4 о 
Затем первые две корзинки ставятся (по однои) рядом с дву- 
Ји 


мя первыми матрешками, остальные три— рядом с тре- 
мя последними. Место около третьей матрешки остается пус- 
тым, 

— Теперь мы знаем, какая сестричка забыла корзинку. 
Она закричала: «Мама! Я забыла свою корзинку. Принеси 


орзинку. Вот она. По- 
‘ричек и корзинки: 


мне, пожалуйста!» И мама принесла 
ставь ее на место. А теперь наклей 


сеет 


У нас получится картинка, на которой будет видно, как сест- 
рички идут в лес. 
адания такого типа следует повторять и на другом мате- 


риале. Это могут быть, например, зайчики и морковки или 
белочки и грибы. Конечно, убирать нужно каждый раз объ- 
ект, занимающий другое место в ряду (но не крайний). Ве- 
личина рядов может быть увеличена до 10 объектов, но раз- 
личия между объектами должны оставаться достаточно четко 

различимыми на глаз. 
ри ознакомлении ребенка с пространством мы рекомен- 
дуем, как и раньше, использовать план. Будем исходить из 
Того, что ребенок уже знаком с планом комнаты, может отыс- 
сомон, где в а момент находится сам, и лю- 
то становки. 1еперь можно использовать план 
развития представлений о пространственных 


взаи!: о 
| имоотношениях вещей (спереди, сзади, слева, справа). Ре- 


енк 
у У трудно усвоить, что эти взаимоотношения меняются в 


ави 
а симости от положения реального или предполагаемого 


аб. 5: 
^юдателя. Проведите игру, в которои на план комнаты, в 


17 


Й вы находитесь с ребенком; кладется услови У, | 
человечка, обращенного лицом в определенную оз 
ую 


пример, такое (рис. 4): «человечек» смотрит туд тор, 
а, 


| он повернут «носиком»). Кроме человечка, понадобу № 
ара и», левая и правая. Это — стрелки, различающие 1 
вету (например, правая — красная, левая — синяя | 


) (рис, 5) 


Вы поворачиваете человечка в разные стороны, а ребенок, 
«читая» план, определяет, какие предметы находятся у чело- 
вечка спереди, какие сзади, какие справа, какие слева, и ука 
 зывает эти предметы в комнате. Стрелки имеют вспомогатель- 
ное значение: они приставляются ребенком к человечку там, 
где у него правая и левая сторона, и помогают выполнить 24° 
`дание. Особенно трудным оно становится, когда человечек 
расположен «лицом» к ребенку. 

А Дальнейшую работу по освоению пространственных прус 

| _ ставлений целесообразно проводить после обучения реж 


у > ебенок: 
| использованию смысловых условных обозначении. е 
проходящий нашу «программу», встречался С у Но 10 


___обозначенилми (заместителями) уже неоднократно: объектам 
— СХ пор эти заместители относились к отдельным и связаны 
едметам обстановки, персонажам сказки). и би села 
МИ по внешним признакам (форме, цвету, 07% х, 
чине). Теперь же речь пойдет об условных 5 
носящихся к функциям (назначению) и де“ ачения 
"Ж = а по смыслу. Такие условные обозн Я 


ются В Р с 
напримеё?» и 


вестные дорожные знаки и изображен 
схемах и планах городов Г МИ 
: анием символ 

жни 


ствилм У би | 


— магаз! 

булочную М 
ню, ГД! 
чать’и пекарню, ^^ 
людям знать не ну: 
перевозят в булочн: 
В ряде случаев 
может служить сим 
могут обозначать и 


· тами там употребл: 


ледующий этат 
выполняя ваше пре 
что в этом доме нах 
Ы молочный мага 
Разие картинок н: 
м альнейщие зе Ё 
Подбирает 


` карт 
кенне, На 


ко найти в различных детских лото или вырезать из азбуки, 
букваря. 

Предложите ребенку поиграть в «путешествие по городу». 

— Мы с тобой приехали в незнакомый город. В городе 
много магазинов, мастерских, аптек, библиотек, гаражей, 
почт. Нам интересно, где это находится. Вот мы идем и ви- 
дим вывеску, а на ней нарисована вот такая картинка (вы 
показываете ребенку картинку письмом), Как ТЫ думаешь, 
что находится в этом доме? Правильно, почта. А если нари- 
сована такая картинка (буханка хлеба)? 

В случаях, когда ребенок ошибается в ответах, его следует 
поправить и объяснить, почему люди, увидев такое изобра- 
жение, поймут, что оно обозначает (буханка хлеба обозначает 
булочную — магазин, где продают хлеб; она может обозна- 
чать и пекарню, где хлеб пекут, но где ‘находится пекарня, 
людям знать не нужно, потому что хлеб оттуда на машинах 
перевозят в булочные, где его можно купить). 

В ряде случаев изображение одного и того же предмета 
может служить символом разн ания. Так, ножницы 
могут обозначать и парикмахерскую и ате е, потому что и 
там и там употребляются ножницы 

Следующий этап игры — ребенок подбирает картинки сам, 
выполняя ваше предложение «угадать, как можно показать, 
что в этом доме находится аптека, мас терская по ремонту зам- 
ков, молочный магазин и т. д.» (конечно, количество и разно- 
образие картинок нужно увеличить). 

альнейшие варианты игры состоят в том, что ребенок 
сам подбирает картинки, «загадывает» вам то или иное уч- 
реждение. Наконец, пусть он попытается перейти к рисова- 
нию простых символов, а вы будете угадывать, что они обоз- 


начают. Конечно, рисунок может быть максимально схема- 
тичным, 


) сод 


ервое знакомство с использованием символов состоялось. 
рае оо Ио рассказать ребенку, что простыми ри- 
345 о обозначить не только, что находится в том 
е ее что там делают, но и явления природы, на- 
палила ей усть он сам догадается, как можно обозна- 
небе 25% 4 стую погоду, пасмурныи день, когда на 
а а 9; донан день, день, когда идет снег, ветреный 
отне догадается, подберите или! нарисуйте сами на 


555 ых карточках солнце, тучу, дождь, схематическую сне- 
‚ склоненное ветром деревце (рис. 6). 
4 


атей | 
темте игру «Какая сегодня погода». Вы. говорите: «По- 
дождь», и ребенок подбирает соответствующий рисунок. 


( 19. ји" 


#41 


_Потом его очередь «Дождь перестг я 
рестал, выглянуло солнцу д^ транстве 


_И рисунок подбираете вы. про Е коми 
ХИ за из = р 
гт использования готовых изображений перехо а и 528 
мостоятельному рисованию. пите к 1 нения» и во М 
го ДВИЖ вид 


Более сложный вариант игры. «Догадайся альном · 
погода» основан на построении и «чте Ж ОДВДИЦУ и 2 
5 ~ «чтении» простейшей схемы орогах. Не следуё 
ее из нескольких символов. Вы рисуете рядом слева г Для начала доста 
р а ИН 
сох т т ‘обрались тучи и пошел дождь» жение только прямо» 
д ляет ребенок, а отгадываете вы жение прямо или нал 
О а ан выше символам можно добавить «грозу» нием», «Автозаправо 
рис. ©). хроме того, ребенку следует объяснить, что ветер вание автомобилей» 
может быть и при солнце, и при тучах, и при дожде. Поэтому последний знак то, 
сос зужно изображать не отдельно, а вместе с другими обоз чение любого ме 8 
_ наченилми. В этом случае обозначения будут двойными и 
(рис. 9). 
__От описания игр можно перейти к составлению «Календа“ 
_ РЯ погоды», в который ребенок заносит ежедневно (или даже 
| 28а раза в день, утром и вечером) обозначения погоды. 
> ввести простейшие схемы, составленные из СИ 
На и в организацию повседневной жизни ребенка о 
| ‘Тапример, такая схема будет напоминать ему после 
И ность действий его по утрам (рис. 10). 


Очень хорошо, если ребе б 
научится показывать В 
е вательности условных 
Соно ина ом что неко 
и люди спе ть ребенку о ТОМ, 
оди специально договорились упот 5: 
сах с определенной рабо е 
ви которые нужно выполнять. к 
просты, и все их знают. В кач ет 
расный крест как об 
рных машин, санитарных 
и людей, обозначения 


лов. запрещения курить и др. Полезно специально обратить 
внимание ребенка на изображения, символизирующие запрет. 
На них обозначено запрещенное действие, перечеркнутое од- 
ной или двумя чертами У 
Понимание употребления символов естественно подведет 
ребенка к усвоению дорожных знаков, которые потребуются 
для дальнеиших игр, связанных с развитием представлении о 


еу 
пространстве. 
79 Чтобы заз Ге енка с дорожными знаками, нужно 
иметь их изображения. Вы найдете их в «Правилах дорожно 
лар А движения» и во многих книжках, выпущенных для детей. 
ен в сле, ее п Ў енку знаки на улицах и 
У дорогах. т следует сразу ( ком большое количест= 
3 во. Для начала достаточ! Въезд запрещен», «Пово- 
ет»; рот направо запрещен || о запре шен», «Дви- 
‘дь жение только прямо Дви ғли направо», «Дви- 
вы жение прямо или налев оронним движе- 
юзу» ннем», «Автозаправо 1 ‹ническое обслужи- 
етер вание автомобилен | инскон помощи» 
тому (последний знак можн. пироко как обозна- 
›боз- чение любого медицин ги) (рис. 11). 
ПУМИ 
. я водителей. Неко- 
унд \зывают, куда мож- 
даже Е 
но ехать, куда нельзя. Все водители 
сим ? кны А. ›язательно этому подчи- 
няться. Если над дорогой висит вот 
гакои | белая полоска на крас- 
до“ ном — на эту дорогу с той и. 
где знак, въезжать. нельзя. Стрелка, 
повернутая в правую сторону и за- 
„о черкнутая красной чертой показыва- 
дел“ ет, что в этом месте нельзя повернуть 
нач" направо, а зачеркнутая такои же чер- 
той стрелка, повернутая в левую сто- 
4 р" рону, — что нельзя повернуть налево. 
260“. ВЮК 8 Белые стрелки на синих кругах пока- 
ой ну оа можно ехать: только прямо, прямо и в ту стора 
иу | Ва, куда ст рх левую), куда отходит малаа стрелка, Ту- 
$ и я стена а не показывает, ехать нельзя. белая стрел- 
ме. квадрате вешается над дорогои, по которои можно 


©Кать только туда п 
"79 УД куда показывает трелка но нельзя ехать 
обратно. па ~ - : 


‘ие знаки просто говорят шоферу о г. | орй“ “ 
Изодятся бензоколонка, где он может взять бе ДРЕ “у о 9 
ПИ оеноптируст машины, и больница пл Ма т нк 
ка. Оли г еде. ть 

После таких пояснений можно приступать ки | 25 челон е 
ля. Для игры необходимо ПОДГОТОВИТЬ несложное и Вод ада С руаши о 
ле представляющее собом рисунок разветвленной Ровов п 2 Ў одност са 

д0рог с дорожными знаками. Знаки лучще выреза ОО кан 


— из бумаги и класть в нужных местах. Это даст з от мере прави! 
менять «дорожную ситуацию». Пример игрового поля ноет, из 
новленными на нем знаками показан на рис. 12, 

Игра ведется так. | н 
= Ты — шофер грузового автомобиля. Тебе нужно о. Дальнейшие а 
везти груз в больницу, набрать бензин и починить машину мать’ сами, хол 
Внизу рисунок машины обозначает гараж, откуда ты выехал — лову. 
и куда должен вернуться. Покажи, по каким улицам ты 6}. Возможно, вы 
дешь ехать туда и обратно. Но старайся проехать так, чтобы а есть скверик, детс 
весь путь был как можно короче. Тогда ты истратишь меньше вашего дома есть 1 
бензина и получишь премию. Когда найдешь самый коротки! _ ляет не так много 
У : ‚ чтобы выйти с 
Покажите ребенку 
СЕ 
5 Рк, посад 


опробуйт 
проходя уите тег 


? яться 
Су | отправ^ озвраша' 


12 


покажешь мне, и мы вдвоем посмотрим, 
нет. Помни, что нужно смотреть на доро 
их. 
игровое поле достаточно крупное, са 7 
я в путь, прокатывая по «улиц Т 
оно маленькое, достаточно 
ами. Но тогда следует 
«посещения» хаждохс Р 
ндаша, чтобы был 
же участок ПУТИ 
о 


потом на «колонку» и обратно 


Юю» 
мв «мастерскую”, Я 
др № по той же дороге, по которой выехал оттуда. о 
|“ елить этот пут" ребенку очень нелегко: ведь надо 34 
= ке 
Зу он учесть знак, запрещающий поворот направо после вы 
ду ан 
љу А онки». 
а с «кол | 
а № 88 Ситуация существенно изменится, если ввести ДОПОЛНИ- 
тд тельно «одностороннее движение» на участке дороги, ведущей 
А 
окно от «гаража» к «поликлинике» (рис. 13). 7 
др Теперь правильное решение заключается в том, ЧТООЫ 
затем на «ко- 


«поликлинику», 


С | 
"е отправляться из «гаража» в 
«поликлинике» и уже 


лонку», возвращаться снова к 
ехать в «мастерскую», затем в «гараж». 


оттуда 


~ Дальнейшие варианты, мы полагаем, вы сумеете приду- 

‚ мать сами, хотя для этого. придется немало поломать го- 

вые» лову. 

к. Возможно, вы (как и мы) живете в доме, перед которым 
есть скверик, детская площадка. А может быть, недалеко от 

Маши вашего дома есть парк с дорожками, по которым по утрам гу- 

оротки ляет не так много народа. В этом случае у вас есть все условия, 
чтобы выйти с планом из комнаты на свежий воздух. 


Б беу условные изображения, которыми принято 
в таи, Пра финеских картах и дорожных 

и и рис. 14), кустарник (рис. 15). 
т терь вычертить план небольшого участка с 
ее аз порогами, тропинками. Конечно, для 
тз ре р топографические 
и не нужно. Вот как, на- 


пример, мы 
начертили план 
частк е 
Гуляют дети (рис. 16). 0 ое 


С этим пл 
аном ть те ж 
можно проводить те же игры, какие рань 


ще вы 
ў проводили 
<прятанной ом комнаты: отмечать на плане место 
рот, просить Еи предлагать ребенку искать ее (и, на- 
ка спрятать предмет и отметить на хаг 


че, т, 
тд он с: 
4 спрятан); 
З ); учить ребенка отмечать.на плане место, — 
23 


он сам. Елце лучше, если удастся 
детей, гуляющих на участке. Тогда можно у 
ить соревнование: кто быстрее дебежнт до т. 
го на плане, найдет спрятанный предмет ит. аи 
При наличии на участке нескольких дорожек можно 
Гединить план со схемой пути — при игре, требующей м 


вовлечь вир 


заданного места, прочерчивать пветным карандашом о 
| ленный путь, по которому следует двигаться или, еще ата 
размещать на плане дорожные знаки, указываюшие у е, 
можно идти (или ехать на велосипеде), а куда нет. | 


еперь перейдем К заданиям, которые 


развивают у ре 
бенка способность приводить в систему свои представления 
окружающем мире, видеть в пем не набор случайных, разроз. 
венных предметов и явлений, а классы вещей, объединенных 
по их общим и существенным признакам, или. ряды, в кото. 


рых тот или иной признак пост 
своей выраженности. 
| 5. — взрослые — прочно усвоили, что, например, (80 
Живое отличается от неживого и что живая природа делите 
— На растительный и животный мир. Последний, в свою 04 
— РЕдь, включает множество классов живых существ. Далеко не 
т всегда мы можем точно сказать, в чем именно состоят 19 
признаки, которые позволяют отделить один класс:0т друго 


тенно изменяется по степена 


ўз у о 80 
||го (ето доподлинно известно только специалистам). Н р 
всяком случа У > разумеется, что 50) 

а Учае для нас само собой разу} $ многочислеие | 


ЦИИ класс (например, позвоночные животные) ) 

рев, Чем более частный (например, млекопитающие Ји 
Представитель любого более частного класса обладае 

‚признаками, присущими всем представителям бол У 
по РМ этот частный класс входит. Что, кроме тог т 
25 ОЛнитедвиме признаки, отличающие именно 9" 


и ло 
ў Лекопитазо т все признак 
Рс ие ‚ нмеют вс 
х жи! о признаки, 


З вых вообще и, кроме того, та 
! И отличающие их от других класе 
етенышей молоком). 
Мываемся мы и тогда, когда 


что 
еми 


> 8 
се обшето | 
им еютсЯ 
класе 


обой разумеется. Н 
потому, что они еще Не. 

тех случаях, когда знании. 
занными между С 
ях» истин, примеры К 


отор?! 


рх 


[Я волка. 
Трудвость здесь состоит В 


ос реальными вещами и И 


зах, Т. е. выраженными в 
ЗВаНнямн, 


Њуаны 
18, однако, такие | 
Наваре полу Ех 
7евиден 


имер, 8 
да делит 
свою 0 
Далаот 
состоят 1 
‚от 207 


Кок 


и, что более широкий класс охватывает больше вешей, чем 
ходящий в него более узкии класс, но зато веши, относящие- 
ся к более узкому классу, имеют свои дополнительные приз- 
и, отличающие их от ДРУЦИХ вещей, охватываемых более 
ассом, что веши, обладающие разной степенью 
выраженности какого-либо призвака (в нашем примере это 
была скорость), можно выстроить в единый ряд, где этот 
признак будет последовательно нарастать. 

Ребенок может запомнить, что тюльпаны, розы, гвоздики 
ит, д. — все это цветы, а животные бывают дикими и домаш- 
ними, но не в состоянии ответить на вопрос: «Чего больше на 
земле — цветов или тюльпанов, живо х или диких живот- 
ных?» Точно так же, если он знает, что лев сильнее медведя, 
а волк слабее его, то вовсе не обязательно сообразит, что лев 
сильнее волка. 

Трудность здесь состоит в том, что ребенок привык иметь 
дело с реальными вещами и их свойствами, а не с понятиями 
о вещах, т. е. выраженными в ной форме обобщенными 
знаниями. 

Нужны ли, однако, такие : тия пятилетке? Да, конечно. 

он непрерывно получает ‚ рассказы взрос- 
лых, телевидение. Получает, перерабатывать, 

Увязывать между собой. Здесь вс противоречие: мыш- 
ление ребенка в основном обр систематизация знаний 
требует словесных рассуждени 

казывается, это противо ‹но разрешить, если 
показать ребенку законы, по которым систематизируются зна- 

Вил, в форме наглядных моделей 

аш ребенок уже знаком с сериационными рядами. Он на- 

7 размещать полоски и другие фигуры в порядке посте- 

Ла межд НЯ величины, научился и совмещать два ря- 

ои ЕЕ ОИ, еперь можно использовать полоски; упоря- 

о величине, в качестве модели отношения между 


объ 
ке дами, различающимися по другим, невидимым приз- 
м. у 


нак 
широким кл 


ТНЕ 


о олберите картинки с изображениями пяти животных, 

ыло СЯ по величине таким образом, чтобы их можно 

дут, а аи в виде сериациоиного рада, Пуств зто бу- 

мер, изображения. слона, льва, волка, заиџа и мы- 

Ри этом величина самих изображений должна быть при“ 

р и во всяком случае не соответствовать ре- 
но по величине между, животными. 

ный Рад по ъте пять листков бумаги, образующих сериацион- 

величине (например, квадраты с длиной стороны 

25. 


мерно 
ально; 


— 


КОЗ 11,967 см). На каждом листке схемати 
Вите домик, величина которого Соответствует разме 
асположите домики в порядке последовательного у, С 
величины и предложите ребенку «расселить» жа 
домикам. ЫХ п 


чески узе | 


„ 


— Кто будет жить в самом 

слон. А в самом большом из оставшихся домиков? 
осле расселения всех зверей (их изображения Клад 5 

над изображениями соответствующих по величине домиков) 1 И, 10 ДА 

ечинаетси игра «Г де мон домик?» 4 у 

вери идут «гулять в лес». Вс 


ниями перемешиваются. Затем вы сообщаете. «Зайчик забыл | 
дома морковку. Помоги ему скорее найти свой домик!» Для 
выполнения такого задания ребенку нужно восстановить в уме 
рад зверей по величине, соотне 


сти его с рядом домиков и най. 
ти место, занимагмое в нем домиком зайчика. Задачка не из 


простых. Если вы увидите, что ребенок ошибся, предложите 
ему проверить, в свой ли домик пришел зайчик. Для этот 
нужно, чтобы все звери вернулись с «прогулки» и заняли свой! 
места. Тут-то и обнаружится, что зайчику следует «пересе || ищи, 1 
литься». Игра может повторяться неоднократно. Только и. да проход не ТОДИто; 
дый раз «возвращаться» будет другой зверь, и поводы ДМ у О НЫ теряем | 
«возвращения» лучше придумывать разные. \ и Веср 

ИЛИ е) 


большом ‘домике? Ну, конец б 
ор, 


ё картинки с их изобращь в 


= 

ап опдазат6 В 
«и саоет закричал ЕМ 
оаа смомете нам лететь пло) 
ит оло бистро, Сеј цас уже 
а а гаропору 


ас а „МА ву 
В следующей игре вам потребуется пять полосах ПАДАО ыі 4 
бумаги (или картона) длиной 15 см и шириной 2 см. а 5. ма С Мос 
те на каждой полоске схематическое изображение оо М 
видов транспорта—самолета, автомобиля, паровоза, ) 


парусника (рис. 17). 


рн. опреде" Ме 
Предложите ребенку па две м Кр 
лить, какой вид трансе мед“ м 4 
жется быстрее всех, медлениее И у ЭД? 
‚ меннее, какой еш эложить 10 Ш нь а 
так до конца, и Ра? ония С Ҹу 0 
лоски в порядке ње них В и Ч 
ости обозначенных оски разл ЕТУ | 
В анспорта. А 0^ У 
4 4 ЛЕ авильно. Я сделав» 
г ыы ент де теперь Д зе | 
08 Е 
а по А 
е так, 5706 Е меньшая а ЈА 
было догадаться, где большая, обознач ой ый 


; ь будет 8 Н 
у насісамая большая скорост 46 нет быть самой, 
й полоской. Какая полоска д0, =“ ив 

. та, где самолет. Пуст 
но, ; х 


а будет самой длинной после нее? 


полоску Д 
но длиннее всех остальных (от полоски отр 


ается сверху около 2 см). 
аются ост 
состоящий из полос 


к авай сделаем 


| для самолета, 


М ется ИЛИ отрыв 
Таким же образом укорачив 


ается сериационный ряд, 


А А ая полоск 
йчас. А как 
К) Че трее всех, кроме самолета? Правильно, автомобиль. 
\ Див ля автомобиля немного короче, чем 
еза- 


альные полоски. В ре- 
ок 


у зультате получ 
а) длиной от 7 до 15 см. 
Его можно использовать для 
А Если в одно и то же время я выехал из 
ай 'Ленинград на машине, а дядя Ваня — на поезде, 
туда приедет? 
мў Илюша ЖИЛ С папом и мамои в городе оло 
Е лапа пришел домой и сказал: «Я получил отпу‹ 
15) па а отдыхать в Крым. Вот на ј 
9 всех» Не ен закричал Илюш: Он быстрее 
‹ ‚ на самолете нам лететт 


‹ных задачек. 
города в 


решения несло? 
нашего 


кто раньше 


Вечером 


Даваите се 


ла мама 


а Он летит слишком быстро. Сейчас уже вечер, мы прилетим 
Пи прндетса сидеть в аэропор а, Лунше т 
о А роходе». «Пароход не годится зил папа, 
мм Он плывет медленно, и мы потеряем весь завтра е) 
ов? Какты думаешь, на чем они решили ‹ пет а Бе 


Сериационный р 

| Ц ад из полосок 1 
1 отын рал 5 к, различающихся по величи- 
је сто ь в качестве модели самых разных отно- 
ле ат редметами: отношения между вотными по 
е м ПР ла или цветами по красоте, между спортив 
т ћ о месту, занимаемс Г 39 х 
А а маемому ими в розыгрыше пер- 


венства 
‚ит. д. ит. п. В 
. . п. случаях, к бъект 
але ряд, не могут быть обо: га и а 
СВАЕ значены условными изображения- 
званий, дует помечать начальными буквами их на 
5 А А Л 1а- 
ачительно 
дель отношений вије научить ребенка использовать м 
сами вещей — так тежу более широкими и более узкими ла 
азывается более об; ваемых родовидовых отношений ( вы 
ие видом — более ча Та 
Еа имеет и одновременно и ря >) 
ем объектов), чем 3 объем (т.е. охватывает большее же 
жет включать мно Нео вилы: И тохчтооли од 
й вид имеет Кадр Зтделъных видов, и, окон ее Е 
3 ме , что 
в то Же ода. признаки, отличающие его от других 
4 ы прост - 
^ ан Е Е 
вые тношенил, Е моделей, отражающих родовидо- 
ого мышления О таны в логике — науке о законах пра- 
- Одна из таких моделей — это схема, Ј 


та 5 
ј •њ | 


~ 306 ражено бол | 
у : родовое понятие изоој е ХАШИМ К 
обще т — находящимися 
видовые понятия > 
частные @ 


— маленькими кругами. 


Ругоу А 
\ внутри 
Вот так (рис. 18). Џ ДЈ 


Обозначение содержания родового и в 


1 у 2 к м дозы 

понятий в этом случае дается при помощи их и 

званий (или только начальных букв). к 

Но буквы и слова (даже если ребенок у 

умеет читать) не передают в наглядной Фори, 

5 различия по содержанию между родовым и Б 

гвымм ПОНЯТИЯМИ. Передать эти различия В некоторых случају 

можно; используя условные изображения (с которыми ваш 28 
бенок уже знаком). | 

Г С следует только забывать, что условное изображен 

| Ено условно. Оно не передает реальных признаков вещей, а 

| - только намекает, указывает на них. И эту 


о функцию’ оно 
НИЛИСЬ, Значит, 
\овные изображения, 
наченни. 

‚и отношений 
простого ‘мате: 


с логическон 
лучше начинать с самого 


геометрических фи“ 
д 3 них окрасьте в красный 
синий. 


акой формы 


У нас фигурки» 
Реугольники г 


карандашом на- 


чтобы было 
_— треугольники, но 
тем, что есть 


79 


= 
б 


| ~ 


Е: 


хишщным и травоядным (рис. ‹ 


и убираются. 
отн круги могут нам напомнить, какие у нас были 
у 


| Большой бруг— что все они были треугольники, а 
ки. 20: 


фигур кие круги — что треугольники были разные, красные и 

А Нука, положи все фигурки на свои места! 

После такого предварительного ознакомления со схемои от- 
шений между понятиями предложите ребенку игру: пусть 

ащ помещает в нужные круги на подготовленных заранее схе- 

С геометрические фигуры: круги, квадраты, трапеции и дру- 

М ; ый 1 

гне — разного цвета (рис. 20). 

Одновременно следует давать по две схемы и соответствен- 
но по два набора фигур (например, кружки и квадраты двух 
цветов). Потом обозначения, проставленные в маленьких и 
больших кругах, следует заменить на обратные (рис. 21). 
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Догадается ли ребенок самостоятельно, как следует размещать 


Фигурки в этих условиях? Если нет, помогите ему. 

Следующий шаг — переход к размещению в логических схе- 
Мах изображений предметов, относящихся к разным видам од- 
ного и того же рода. Пусть это будут, чапример, картинки, на 
Которых изображены люди: мужчины и женщины, взрослые и 
дети. В этом случае схемы должны выглядеть так, как показа- 
но на рис. 22. 


атем можно еит и ам Т 2 ИКИМ, · 
д животных: домашним ид 

но пер ити кв 3 

23 и 24). 


У 
При проведении этих игр каждый раз нужно Разъяонять „| ия облас дей 
бенку, что большой круг обозначает : все помещенные в Ји нон 
предметы (например, всех домашних или всех диких Живо я ну? дае 
ных), а маленькие круги — только некоторых из них, отличак | 20) алий и оэт 
„” Щихся каким-либо признаком. дж СА. Ме 
азмещение картинок — только первый шаг к моделирова. № может ИВ Е 
нию отношений между понятиями. Нужно, чтобы ребенок по. енок знак 
НАЛ, что эти отношения касаются ‘вовсе не имеющегося у него Е = деятельно 
ограниченного. набора предметов или изображений, а всех ем может по 
предметов, охватываемых родовыми и видовыми ПОНЯТИЯМИ 


Для этого следует вести его к поним 
отражающих отношения между знакомь 
метов и явлений, не представ 
К систематизации не самих в 

— Давай с тобой нарис 
какие бывают виды автомо 
мобили. Маленький кружо 


анию логических схем, 
тми ему группами пред- 
ленными в ‘наглядной форме, т. в 
ещей, а знаний о вещах. 

уем круги, которые покажут нам, 
билей. Большой круг это все авто № бенком. [| 
к — легковые автомобили (рис. 29). 


нин ребенком 
«део (родово 


А что будут значить другие маленькие 
кружки» 


Правильное решение — грузовые автомобили оЗначаю 
и автоцистерны. Но весьма вероятно, что ребе“ М 

а нок начнет называть марки легковых автомоби- № 

лей — «Волга», «Жигули». Придется объяснить 

и» и «Жигули» — это тоже легко? 


се обозначены. Можно было бы их Хв н 

Рисовать в виде еше меньших кружков внутри круга легко- 6 
автомобилей, но не хватает места, ы это нарисуем Кр 
Қ 


егковые, грузовые, автоцистерны; легко- 


лил 

ЗА д0: автомоби «Волги», «Москвичи» и т. д. 
неа 
в 


ИИ 
втомоби стремиться к перечислению и изображению всех 


анного родового понятия. Достаточно пока- 


е 

Не следует 

пощихся видов Д 

которые из них. \ Е 
к ребенок в достаточной мере поимет смысл 


зать не 
бражений отношений между понятиями, их 


5 Г После того Ка 


| 0 

ЫГ? ских изо 4 
атиче = У И 

м сем блять для упорядочивания знаний о самых раз- 


Ик 5 можно употре И, 
Ч а ных областях деиствительности (животных, растениях, 
Х оу людей, предметах обихода, механизмах и т. д. И 


о % иях 
^, * професс а 
Ш Р Ф что сама по себе схема но- 


тп.). Но нужно не забывать о том, 
Л, ВЫХ знаний не дает, а служит для организации тех, которые 
бе У уже имеются. Поэтому содержание отображаемых в схемах по- 

\ натин может изменяться и усложняться лишь по мере того, 


Оса 
ІЙ 5 как ребенок знакомится. с новими видами предметов, явлений, 
12 о 
Она. № областей деятельности. При этом, однако, составление логиче- 
ТИ ских схем может послужить поводом для уточнения и дополне- 


А Са ния полученных ранее знаний. 
ДЕ пру Виды занятий с логическими схемами могут 7 Д 
етү полнении ребенком составленной вами схемы (подборе им бо- 
лее общего (родового) понятия к заданным видовым или ви- 
УТ ни ловых понятий к заданному. родовому) и составление схемы 
самим ребенком. При возникновении трудностей в придумыва- 
ис.) нии подходящих условных обозначений содержания понят 
тий можно постепенно заменять их буквенными обозначе- 
ниями. А 
Нередки случаи, когда ребенок, как будто бы уже поняв- 
Ший, что обозначают логические схемы, неожиданно видит в 
обим них изображение пространственных отношений между пред- 


ребе _ метами. 
Папа нарисовал логическую схему, состоящую из большого 


и двух входящих в него маленьких кругов, обозначил содержа- 
ние маленькими кругами понятий «яблоки» и «груши» 


ла (рис. 26). 


состоять в до- 


с СЕ Как ты думаешь, что может обозначать боль- 
‚ шой круг? — спрашивает он у Миши. 
(4) — Корзинку, а в ней лежат яблоки и гру- 
В“ ши, — не задумываясь, отвечает Миша. 
а. В таких случаях бесполезно начинать длин? 
46 ные объяснения. Лучше просто предложить дру- 
и гое решение и дать новую задачку в обратной форме. 
У __ Нет, Миша. Ведь яблоки и груши — это фрукты. Боль- 
4 
[ 


шой круг — 270 у нас все фрукты. А если большой круг— не 
| зї 


Фрукты, а, скажем, все деревья, что бу 
кие круги? у 

ыделение видов заданного рода легче, чем подбо ро 
го понятия к заданным видовым. Потренировав ребенка доз 
ком выделении, возвращаитесь на новом материале к обоза 
нию рода. В конечном счете ребенок Усвоит представление, 
родовидовых связях и перестанет ошибаться, 


дут обозначать м 


О ЧЕМ РАССКАЗЫВАЕТ СКАЗКА 


Ваш ребенок знает множество сказок, умеет отве 
вопросы, может пересказать отдельные эпизоды или даже сіў | 
жет целиком. Пора ставить перед ним более сложные задачи | 

дно из важных «читательских» умений — умение выде 


чать ну 


лить в сюжете главное, несколькими словами ‘передать содер. 
жание отдельной сцены. На достаточно простых произведениях 
Этому можно научить и пятилетнего ребенка. Выделение ое. 
НОВНОЙ сюжетной линии имеет наибольшее значение для пони: Ваш оре 
мания больших произведений — иначе они «распадатотся» В Виа ке буд 
_ сознании ребенка на ряд не связанных между собой эпизодов. 


= Как принц: 
днако обучение лучше начинать с совсем коротеньких сказок ра после кра 
и историй. 


Я прочел Ире одну из самых коротких сказок ХК. Андер- | Янзражаю: 
+ сена. «Принцесса на горошине». Попутно объяснил незнакомые 
слова («тофяк», «пуховик», 
«деликатная»). Теперь вопросы: 
`— Как ты думаешь, зачем королева 
принцессе горошину? 
емного подумав, Ира отвечает: 
== Птобы принцессе было твердо. 


‚ А разве она хотела, чтобы принцессе было твердо? По- 
чему она этого хотела? ў 
ра находится в затруднении. 
— Это была настоящая п 
астолшал. 

ак об этом узнали? 

отому что она такал дели. 
как узнали, что она та 
‘было твердо. А. еслі 


покоя заканчив 


«кунсткамера», «особа» і 


положила в кровать 


Ринцесса? — спрашиваю я. 


та Такая нежная вся. ча, и 
кая деликатная особа» А 
и кто не принцесса, то будет \ 


ли притворя- 
ая принцесса и 

ла, настоящ 

нать хоте 


К ____Она узн 3 
т 1 т Тохо ряльно А пуховики зачем 
и" Пра 


9105 “а водят нас к тому, 
Е одящих вопросов приводя а у 
сколько нав ЩИХ 
„Еще не 


- олжны сделать горошину незаметной для про- 
р а, овса ее все равно почувствует. 

"Я предлагаю Ире: ни 
ет — Давай разделим каз ха главы. Помниц ПАЛЕ 
ню ео Или. 5 как Буратино пошел в шко- 
(про что-нибудь одно. Или про то, + } 


А | 4 су ы его 
\ Г 84 ‹ак гкольныи театр и кукл 
ные“ Г лу Или про то, как он пришел в кук‹ 7 | 


на главы. Помнишь, как в 


Умен № узнали А в названии главы сразу говоритс; о чем) в гас я 
‘еда ЫГ) дет рассказано. Ты тоже придумаешь + зе. ЈАЛ - сона 
Троју, № главы. Я буду читать сказку, а ат решишь, а 
јыде Во ра кончать главу, говори мне: «Все». И пр зайн оза 
яне Ле б Я снова начинаю читать «Прин тес јрошине» о как 
АЛШ только я заканчиваю первую фразу. И; ичи 
Падают, — Все! Все! 
Он ЗПи у — Как же будет называться эта глава прашиваю я. 
ких сну — Как принц хотел найти настоящую принпессу— гово- 
рит Ира после краткого раздумья, 
3 К. А Я возражаю: 
тезнакоћ — Разве так бывает, чтобы название было п чти 
«ой АЛИННЫМ, как вся глава? Я думаю, что надо след 
подлиннее. 
кран а Ира соглашается. я продолжаю читать Вот уже появилась 
ринцесса, королева подкладывает горошину, а Ира все не ос. 


танавливает меня. Тогда я сам прерываю чтение. 
== о-моему, глава уже давно кончи хась, — 
Мы вель уже скоро дойдем до самого конца. 
до? Љ — Кончилась,— кивает Ира. Е 
— А как она должна называться? 
— НУ... Там много. всего... 
25 чит, у 
р нта, а ле аа 
| 6 ля всех. 
А — Сначала будет... Как п 
— Очень хорошо. Давай 
тинку. у 
Я записываю: «1. Как принц не нашел при 
рисую человечка и объясняю: Ринцессу». Рядом 
— Видишь, он ве 
следующая глава? 
— Как была гроза 


говорю я.— 


Я это запишу и нарисуем кар- 


Е 9 Заказ 144 Е 


Г ’ — Хорошо. Только давай назове 
маешь, что важнее — то, что была гр 
цесса? 

| — Принцесса важнее. 

— Так каким будет название? 

— Как пришла принцесса. 

Я записываю название и предлаг 
сунок. Вскоре у нас готов полный пл 
не» («название глав»): 


М ее покороче, 3 3 
Оза или что прищ | 


|! 


аю Ире самой с слат | 
ан «Принцессы на гор 0 


още 105 сме сы 
1. Как принц не нашел принцессу. и 9 п" ии 
2. Как пришла принпесса. 3 ТО чем, 
| 3. Королева положила горошину. р. Впро 
4. се узнали, что принцесса настоящая. петро, соста 
| 5. Как принц женился на принцессе. Итак, и Сна 
6. Как горошину отправили в музей. садат сказ А Е 
} каждой «главе» сделан нок: первый нарисовал я № зы» (разуме е соде 
| остальные Ира (рис. 27). ассказывает ё 8 
| В описанном 3 
|| ве | Е МЕ | сказки достигалось 
|| Г) Д - помощью плана, № 
|| 5 9 | СЕУ 15у 4 венно усложнены п 
1 Е 6 | щей книжке реком 
|| 8 22-2888 _бенком. Там пре) 
| УТРУ | 4 | просто пересказал 
и | С | аример, можу; 
1 А ШУ | па 1 


сов 


`королеву лё : жения горошины, 


ажено появлением 


еп 
в лева положила 
я. Всеобщее Е Название главы «Королева п МЕ 
ты ражением королевы. о 


вы у ыть задано изоб 
оа ссой, поэтому ее лучше не ри- 


лежащей на 


ринпессы отр 


тко спутать с принце 


‹ а 
атического изобр Ш а - 
аточно. Ведь мы не забудем, что. ее п 
кровати, у 
? а королева, правда? 


0) 1 | 
А азки взрослого 


долж С 2Я7 треж- 
‹ ДОЛЖНЫ СОСТОЯТЬ І 
< подск у 
Как правило, 9с + 
тални на то, чего можно не рисовать. Конечно, 
е а ? 
а не приемы, как использование короны в качестве символа 
так мы, 


признания принцессы, тоже должны быть подсказаны взрос- 


лым. Впрочем, дети и сами изобретают не менее удач- 
ные приемы. р: 

Итак, план составлен. Теперь уже ничего не ои пер 
сказать сказку. Сначала Ира говорит название каждои «гла 
вы» (разумеется, неточности я не исправляю ), затем подробно 


рассказывает ее содержание. 
В описанном: занятии выделен 
сказки достигалось двумя способами: ‹ 


помощью плана. Как вы, наверное, заме те 

венно усложнены по сравнению с теми рї 1 ду 
щей книжке рекомендовали ставить перед четырехлетним ре 
бенком. Там предлагались вопросы, побуждающие ребенка 
просто пересказать какой-либо эпизод, описать героя и т. п 


апример, можно было бы спросить: «Что делала ст 
лева в спальне? », «Как выглядела принцесса, ког да она при 
шлаз», «Что она сказала утром?» Вопросы такого типа 558 
условно, полезно задавать и патилетнему Е 
с ними теперь возможны и другие, зн г 
_ Вопросы, которые я задавал Ире, 
ние скрытых, не описанных непосредственно связей 
ными деиствиями, явлениями, ситуациями 8 
Вопросы, типа: что, какой, где, кі 
вспомнить и пересказ = 
почему, для 1256 сосланный Близо: Вопросы типа 
дится сопоставлять разные эпизо 
делать выводы. Расчет не 
безошибочно. Он должен прийти 


рая коро- 


без- 
ребенку. Но наряду 
ачительно более ~ 

направлены на 


сложные. 
выясне- 
между раз- 


последовательность эпизодов. 
рисовать их взрослому. Те 
ка позволяют ему дел 
глав», требующее кратко охаракте 
ние каждого эпизод 


перь возросш 
атђ 


Ва 
а, — новое средство ДЛЯ развит Е дер 
го восприятия Художественного Пронзведения, ВЫЯВл ОС 
новнон сюжетной ЛИНИИ. ения 06 
Если ребенок еще не в состоянии составить план к «П 
цессе на горошине» И к другим подобным сказкам, мо Рин 
чать с более простой задачи: делить на Главы «Те 
«Репку» и другие сказки с пе вторяющимися эпизодами, Пре 
да, план тогда получится скучнова | однообразен: «В тереме 
приходит зайчик. В теремок приходит лиса. В теремок прихо 
` дит волк» ит. д. 
От простых коротких ск к нужно переходить к более 
сложным, но удлинять сам 


не стоит. Его СМЫСЛ в том, 
чтобы сжато передать о 


новнон сюжет, Если сказка длинная, 
тои каждая глава ДдолжнН; 1 ВОЛЬНО длинной, постаран: 
тесь объяснить это ребен Оптимальная длина плана—от 

—5 до 7—8 Пунктов («глав») ( всем длинные сказки, кото. 
рые нельзя прочитать за один Маз, использовать для состав: 
ления плана не стоит. Пятилет Іни ребенок обычно еще нев 
состоянии составлять его по 


тветы на вопросы, 
Ребенку понять со 


памяти. 


составление 


плана, пересказ помогают 
слышанной сказки, рассказа. Но 
дожественного произведения требует 
‚ Особенно это относится к 
г знаменитого «Мойдодыра», если уб- 
, чные рифмы? Довольно скучная на 


ля стихотворения Форма подчас важ 
лько поколений 


значи 
стихо 


т Оебенк 
6 Ели “~ 
' Ритм, осо енно_ Уда 
ых Чную 


т. еа а 


| (корее всего 


пример» 
поле ДОПОЛНИТ! 
«ох, пойдем дал 
пменить СЛОВ: 


м Ежик Еж 


ь восприятие элементов стихотворной формы помо- 
т. 


~ кое слово». Объясните ребенку, что в стишке, ко- 
м жет игра ему сейчас прочтете, одно слово чужое. Оно убежало 
Ы ЫЙ о стихотворения. Надо найти это слово и угадать, чье 
ї о 
з друг Е 
у 44 нило, Начали: 
Ма поно зена у 
а "6 Стала льдом вода и грязь, 
у № Снег покрыл дома. 
а « у т Это значит, началась 
30 С а а В городе осень 
н, ац Ма 
7) СД «н Где чужое слово? Конечно, «осень». Оно не подходит ни по 
(оед рифме, ни по ритму, ни по смыслу. Но если спросить ребенка, 
как он догадался, что оно не подходит, он почти наверняка 
ить укажет только на нарушение смысла. Вряд ли поможет и до- 
мысу № полнительный вопрос: 
ГА. — А еще почему оно не подходит? 
! АА, Скорее всего и второе обосн‹ удет «смысловым». 
у Постар Например, сначала ребенок скажет, что осенью не бывает льда, 
Плана и а после дополнительного вопро. › не бывает снега. Ну 
ЧЗАН (| чтож, пойдем дальше. Задачу ребенок уже ш нял, теперь мож- 
ЛЯ. Соба НО заменить слово, не нарушая см: 
еще 
Ще н По лесу бе 
Колючий хо 
помогаю 
р] = Ежик! Ежик! — кричит Ю 
‘каза, П Т 
еби — Так какое слово чужое? 
треба 
— Дикобраз. 
оснтсят 
сли уб — А как ты догадался? 
з Ет — Нескладно получается, 
гна — Правильно. Это слово нё в рифму. 
с Вай ў 


Пока не стоит говорить, что оно не подходит и 


“Зи с Е по ритму. 
а Зтим мы займемся чуть позже. Если ребенок еще не знает 
>> , 


АЕ 
Јн что бывают «нескладные» стихи, и не может ответить, как он 
инте нашел чужое слово, скажите сами: «Со словом «дикобраз» сти- 
шок получается нескладным. Это слово не в рифму». А 


гфм). Если одновременное нарушение рифмы и ритма опознается 
вуч без затруднении, можно продолжить усложнение задачи 

ват? 

на“ Любят в тороде слона: 

3 Вежлив-он и скромен; 

до“ Только дверь ему узка: 

ям 4 Слишком уж огромен, 

ку Тут слово «узка» подходит" 

= е Е д) Ти по смыслу, и по ритму: Нару- 
2 шена т рифма. Если ребенок пе смог найти «чужое» сло- 


во, прочтите стишок правильно (вместо слова «узка» — слово 


37 


«тесна») и спросите, как Получается 


я! 
более Ду 
Р Ы 1 Є с , 
е атр «тесна» — в рифму, а «Узка заа «Ладно, Оче, ое 
наконец, замена слова, нарушаошего то Рифму му} рв орот 
КО рити ина 
Е М Я а р 
Из района Тропарево АЯ и 
ла на северо-восток џи! у 


Веселая корова 


И во рту несла цветок, 


| ен пода? 
| Все объяснения остаются теми же, что и в предыдуще 1 р 
146, только надо познакомить ребенка с новы ве се доро 
«ритм». Слово «веселая» не подходит по ритму (в ори пуне моста 
| стоит слово «симпатичная»). тна (вст т 
Проводите игру «чужсе слово» с разными стихами (разу. шти да х 
||| меется, надо брать стихи, не знакомые ребенку). Пусть ребенок нае т ар 
ЏИ И сам загадывает вам строчки с вставленными в них чужими (бао в ород 
Е словами. 
| Напоследок мы хотим напомнить вам, что не следует забра, ия ослик ' 
| || сывать те формы работы с литературными произведениями, инаве и в яме, 
МЮ которые были описаны в двух предыдущих книжках, И конеч- Пртался ослик 
| НО, не следует целиком заменять п 


ростое чтение ‘ребенку ска- 
Зоки стихов работой над ними. Непосредственное восприя- 
тие произведения (без составления плана, ответов на 
вопросы и т. п.) необходимо ребенку. Обычно оно оказы: 


вается более насыщенным эмоционально, особенно если 
взрослый, читающий вслух, 


летнему ребенку нужно 
и стишки, но и крупные п 


їпарыми пнями. 


= И волчище, 
са у 
ТЫ, > 
сам достаточно увлечен. Пяти? р. 
читать не только короткие сказки 
роизведения (их можно читать и че 
р м, но теперь это становится особенно сушествен“ 
но 


5 » 
| т акие классические произведения, как «Золотой ключик 
|. о 


прочитанных 
ее полезно через не“ 


НО оказк 
ННО еді 
Н, Пят 
е сказ) 
ать Н 3 


В гости 
Шла корова, вспоминая 


во 

Из района ток Деревенские луга, 

ана ЗЕ корова Запах кашки, вкус ромашки, 
И а цветок. Сена бурого, стога, 
И во рту ў С, Қлевер розовый и белый, 

гости шла а , Незабудок сладкий сок, = 
а ане дома И в задумчивости съела 
А це Свой единственный цветок. 


Собнралась подарить. 
Когда все. спят 


Ме 

Спят усталые дорожки, По коту у каждой двери, 

Спят горбатые мосты. Кошки смотрят из кустов. 

По дорожкам бродят ои Притаились мыши где-то, 

Только кошки да коты. Крепко спим и я, и ты. 

Как узнаешь, как проверишь, Бродят кошки до рассвета — 
олько кошки да коты. 


Сколько в городе котов? 


‚нь обидно: 
тинные 
ји ослиные 


1здали сразу же видно. 


Прятался ослик 
В канаве и в яме, 
Прятался ослик 
За старыми пнями. 


В ! ин 


— Что, волчище, Я поужинать 


Рыщешь? Хочу — 
Что ты, тощий, Волчью ягоду 
Ищещь? Ищу. 
По 30 
Ту-ту-ту! Едут лев и львица 
Ту-ту-ту! К морю из столицы, 
Е А на верхней полке 
та Поезд Спят худые волки. 
о мосту. Ш 
С ~ Едут звери 
НОВЫМИ В дальний путь, 
Зелеными Едут звери 
Спальными в: Отдохнуть. 
маи. Мы на них похожи: 
Едет мать с ребенком — Едем, едем тоже 
Лошадь с жеребенком. По мосту 
И везет на дачу В темпоту: 
Ту-ту-ту! 


Старенькую клячу. 


«..ВОТ И ВЫШЕЛ ЧЕЛОВЕЧЕК» 


умеет рисовать человека, дом, 


множество других вещеи так, 


Вероятно, ваш ребенок уже 
Правда, бывает, что 


дерево, цветок, гриб, машину и о 
что каждую из них вполне можно: у НЕ 
чересчур строгие родители пожимают 


— Человек у тебя совсем не похож. 
— А как же ты дога 
бенок. 

Конечно, человек довольно похож, по крайней ме 
не узнаваем. Другое дело, что он очень схематичен: ве ВПО). 
отсутствует на рисунке, заме 


няется рассказом. 
— Этот дядя ловит рыбу. Он пойма 


дался, что это человек» 


8 "ариу 


А бо-о-ольш 


рыбу, только вытащить не смог. Она — раз! к 
леску порвала. И удочка погнулась. ма | 

На рисунке изображен только јада с удочкой, Все остад 
ное подразумевается. Но рисуно! выразителен. Изогнутая т. 
ГОЙ удочка как будто хранит память 6 ушедшей рыбе. Впро. 
чем, это получилось случаино: ребенок просто не сумел нари: 
Ковать удочку прямой — карандаш сорвался. Обоснование при: 
думано потом. Но придумано хор 10 с этим трудно не со- 
гласиться. 


Непреднамеренность рисун! 
фекты. Эту непреднамеренно‹ 
ровать профессиональные художники 
правления в живописи, как прими 
абстракционизме. Но ребенок задерживается на этой стадии 
недолго. К середине шестого года жизни (иногда чуть раньше 
Иногда чуть позже) свободный «непреднамеренный» рисунок у 
большинства детей сменяется стереотипными схемами. Нани: 
Наются настойчивые вопросы: «А как это надо рисовать?» Все 
чаще слышится: «Я это рисовать не умею». 


Ребенок стремится к жиз: 
_ раниченность сво 


‚к дает неожиданные зф- 
едко пытаются имити- 
‚ отсюда идут такие на- 
гивизм, некоторые течения в 


0, Чт | 


РА 


—Нуич 
= Сейчас 
Несколько 


Деж да Б 
| 
ТИ 


т какой о 
| 


яи не зам! 


Е. Б 
2 Конечно, страшни 


то? У меня 
увидишь, - 
решителђе 


уарабаса-Барабава с! 
- Да теперь вижу,- 
=: Буратино хоро 
| оанного Буратин. 


н крас! 
Уратино а; 


те Хе 

По Па как Карабас-Барабас гонится за Буратино 
Ира Т. не совсем точное слово: оба они стоят, 
(конечно, а Ви). У Карабаса-Барабаса длинная рыжая боро- 
Зи | ТО ратино — острый нос, на голове — колпачок. Подробно 
У у д8 У сована одежда: на обоих героях балахонм с множеством 
ор му д и аккуратными воротничками: Все хорошо, все как на- 
. Ву и и но в рисунке нет «души». Не зная сказки, никогда не до- 
х Зору КА а аешься, ато Буратино хороший, а Карабас-Барабас плохой. 

Рыб а 2 Хорошо получилось? — спрашивает Ира.— Похоже? 

ге Сум \ В, В любом случае рисунок нужно похвалить. И я хвалю: 

А ЗЕ Хорошо: Ты молодец. Голько знаешь, я уже забыл, ка- 


ть раньше 
рисунок!’ 
ми. Нан 
ать2» Ва 


имал ог 
схемы 
индиви 
х, сход 
лавное 
я дро 
б 

р всей 
оро" 
инка, 


где“ 
ли“ 


ствовать развитию тесно связанных “2 


енций и препят 


кой в сказке Карабас-Барабас. Поэтому даже не знаю, похоже 


он получился или не очень. 


— Как же ты забыл. Он такой, с бородой. Страшный. 


— Да? А яи не заметил 
— Конечно, страшный. В 
= Нуи что? У меня тож 
— (Сейчас увидишь, — 
Несколько решительных д 


ебя страшный. 
+ 6 ‚рода! 
разве я страшный? ` 


ий карандаша делают боро- 
веклокоченнои. 


`непохож на остальные, трудно. Но обязательно надо стре- 


ги 


ду Карабаса-Барабаса сп) 
а, теперь вижу, — пр 
= А Буратино хороший, к; 
нарисованного Буратино паль 
увидишь, какой он красив! 
Одежда Буратино акку 
рандашами. 
Добиться того, чтобы каждый рисунок был индивидуален, 


‚асивый, — сообщает Ира, гладя 
сом по голове.— Ты сейчас 


атно закрашивается цветными ка- 


ь хоть время от 


миться к тому, чтобы такие рисунки полвлалис 
полезно прово- 


времени. Их нужно особенно горячо хвалить, 

дить маленький «искусствоведческии анализ»: 

са- 

— Как интересно ты придумал: нарисовать дерево В 
мого края листа, так что верхушка даже не помести Б! 


зу. видно, какое оно большое. = 
Я красивые туфельки ты нарисовала Е г: 
аких красивых ту А 
Раньше ты никогда не рисовала т р Е 


Гакой б омо. Т ебенк осознать х 
џ раз ор поможе р бенку у | 
трием, которыи скорее всего, был использован им нео сознан- 
С з 


но, а т Т ооб озник случаи о Гепе јБ ЭТО "при- 
быть, и в ще в н но: р. тот 
» може р о! 


повторен в' других рисунках. 


может быть По) лон. Как! бы 
ем зафиксирован» Е бы он не превратился, в ВА Буе 
Только смотрите, 20) за края листа, все девочк 


Е » 
не стали все деревья «вылезать 


је 
ЗОЯ 


Ја АВА 


Сить одинаковые туфельки. К 
ность, нужно ставить перед з ется 
Го к разрущению Шаблона. 7: по 


аван нарисуем мо 

посадили. Они еше не 

—Й Давай на 
стала на балу. 


Лодые деревья 
Успели выр 
рисуем Золу 


, Кото Ыє 7 

то. 
асти большими, ^ъко СЛ 
Шку, какой она 


была о х 

Омнишь, дома Она была грязная, 9 Како 

одежде. А на балу она очень-очень Красивая на АЕ 

| одежде. : Рта 

| Ребенку пятилетнего возраста доступно создание доводы 

| ложных сюжетов. Но для их воплощения необходимо о 

| деть композицией — Размешением нескольких изображений у, 
одном листе. В предыдущей книжке 


мы предлагали Уже перед 
четырехлетним ребенком ст \ БИТЬ простеишие Композиционные 
задачи. Теперь они могут су венно Усложняться. а 

осле посещения зоопарка ГС рой рещили нарисовать, 
как мы стоим У клетки ( 


тигром. Юра спешит приступить к де 
лу. н уже собрался рисовать посреди листа тигра, но я ею 
останавливајо, 
— Даван сначала подумаем 


где будет тигр, а где мы, 
Нужно, чтобы 


всем хватило места. 
ра решает поместить 
Нас — в левой. 

персонажа тоненьк 
Управлять силой н 
ных, едва намечен 
Новной работе. 


правом к 


тигра в правой части листа, а 
предлагаю нарисовать’ место для каждого 
ой-тоненькой линией (он уже умеет хорошо 
ажима). На листе появляются четыре неров- 
ных круга. Теперь можно приступать к ос 


руге изображается тигр, в следующем — Юра, 


РГ трое держимся за руки. Иза 
размещения персонажей выдержан не полность п 
е круга были примерно одинакового размера. Тигр 


ЫМ, 
т270ЧН ением Л 
ака движ Є 
(пятилетним р 
Коннем с натур 
иные КОМПОЗИШУ 
енность разны; 
не может, но ес. 


Е) 
() САТ г К 
К" Э У яд, очень неплохо. Круги, обозначающие место каждого 
| ляд; : 

а нажа, теперь можно стереть. Впрочем, они и так практи- 
б в. у скине видны. Основной рисунок яркий, он сделан цветными 
к) МЕ ‹руги 6 заг о | 
х 4 | рандашами, а круги бледные, — они нарисованы простым ка- 

к №, у В ыдашом с очень слабым нажимом (рис. 28). 
а 5; ЈА — Очень хорошии рисунок, — говорю л.— А вот когда мы 
и нскали всем нам место, мы чуть-чуть ошиблись. Мы с тобой 
Зда \ забыли, что тигр должен быть длинным, а тыи мы с мамой — 
4 ими. Поэтому мы не совсем есті > 
о, № высоким о всем поместились на своих местах. 
зоб № \ 14 следующии раз мы обсудим, не только где что б 
Ж. у С 4 < где 
га Па изображено, но и сколько места нужно оставить ДЛЯ А 5 
Ану», № персонажа. Постепенно Юра научится. 1 ти т. 
м. ра нај ся, планируя композицию 
Поз \ учитывать величину и пропорции изо ураж еМБгХ обт т ( 
| Ш ў 4 ажаемы?} К 
Бед, О Не следует каждый раз предварительно разм са Е 
д лритель азмечать л ‹а- 
и нар рандашом (если ребенок еще не умеет пров. Е 
кы Ц геє роводить тонкие ли- 
туду ЮИ нии, то этого не следуст делать вообще). Ч ~ 
ра м достаточным, чтобы ребенок просто указал ме е. 
И [ каз место кажу 
076 сонажа движением ладони. Ме 
С пятилетним ребенком 1 но продолжат 
а Где рисованием с натуры. Тут та У таи Па 
| уры. ! ут такя могут ставиться 
сложные композиционные задачи Пе једатЕ о ан 
ї листа! удаленность разных предмет. тилет ‚я 3 | м. 
аста едмет« татилетн; јебенок об 
я кажи еще не может, но если они вы троены в одну А и, а 
они выстроен Е р, А н СЛ на- 
ет хојош _ Право, он вполне в сост ХИ 1 і П ти па 
25 остоянии правильно воспроизвести их про- 
гре нер? ранственное расположение, Передач пений 
о ни ложение. Передача отношений по высоте 
атЬ К упна в этом возрасте. Для организации взанмодейст- 


а 


вия мел ‚доб 5 И 
кду героями удобнее брать персонажеи, для которых 


харак = 
рактерно профильное изображение. 
от утенок беседует с лисой. А мама-утка бежит к нему, 


"что 
бы сказать глупому утенку: «Не верь лисе! Она может тебя 


7 еушечиме герои расставлены на столе. Не забудь- 
циально обратить внимание ребенка на то, что утенок и 
лиса рядом — они разговаривают, а мама-утка еще довольно 
далеко. Она бежит к утенку, но еще не добежала. 
ак же, как при рисовании по памяти или по воображению, 
стоит сначала обсудить, где какой персонаж будет изображен. 
ожно наметить каждому из них место карандашом, можно 


просто обвести пальцем (рис. 29). 
огда рисунок будет готов, стоит внести в сюжет какие-ли- 
бо вариации и сделать сходный рисунок уже без непосредст- 
венной опоры на натуру- Например, теперь можно нарисовать 
лису, беседующую не с утенком,:а с тетеревом (если ребенку 
уже читали сказку «Лиса и тетерев»). Композицию придется 
немного изменить: тетерев, должен сидеть не на земле» а На до? 
| 43 


Б, РЕ 
Е ан Вместо Мамы-утки издали будет п 
апомните ребенку, что лис У соба 
Чит, она должна на него смо А зна 
НЯТЬ голову. дется под, | 
Можно. сделать и еще один сходный рисунок: 
"и т о Изоб 
ЗЭРОНу и лисицу из басни И. Крылова. Ну-ка, вспомн 
было у вороны во рту? Нач 


им, 
ем сидела ворона? Все М". 
ли? Теперь можно рисовать. Кстати, Е 


РИближат 
а разговаривает с те 


треть. Для этого ей 


неплохо Сделать даж 
‘два рисунка: на первом сыр еще у вороны, на втором она е 
уже уронила («Сыр выпал, с ним была плутовка такова») 
(рис. 30). | 


о 


_ Давай наиде! 
нези цвет, чтобе 
ша. А каким буг; 
шат его не таки\ 

ятилетние дету 
"ена название | 
т, акое отноше} 


И 
дв очень ХОР оши 


какая мордочка. 
расположение персо: 
то убегает с сыром В 


зы в рисунках пя 
· Ласто оно вовсе 
< растопыренны 


Тилетних детей только на? 


Теперь о рисовании кра- 
сками. Тут главное — иве- 
товые отношения. Шередача 
формы отступает на второй 
план. Цвет — мошное выра- 


зительное средство. К сожа- 


Г 3 лению, он подчас теряет эту 
Год кию, начинает использоваться только для отображения 
Ильного цвета те. Рисунок из красочного превра- 
исл в раскрашенныи. [тобы этого не случилось, нужно 
| ив предварительном обсуждении с ребенком замысла, и в 
| последующей оценке готового рисунка главное внимание 
И делять эмоциональной выразительности цвета. 
| — Вот какое у тебя яркое и чистое небо! Сразу видно, что 
> день очень хороший. 

— Давай найдем для Царевны-лягушки самый красивый 
|| зеленый цвет, чтобы сразу было видно, что это не простая ля- 
| ушка. А каким будет болото, где она сидит? Наверное, надо 

сделать его не таким красивым, правда? 

Пятилетние дети довольно часто ают большее вни- 
мание на название цвета, чем на то, каков он в действительно- 
сти. Такое отношение нередко сохраняется и в дальнейшем. 

В баночку с желтой краской попала синяя — получилась зе- 
леная. Ребенок рисует ею солнце. 

дуали, а Какого оно у тебя получилось цвета? — спрашивает 
»данићи и: Ж 
ясни? елтого. 
П — Да ты посмотри получше! 2 
о — Желтого. Я из этой баночки брал, тут желтый. 
ры т Как быть? Прежде всего научить ребенка ориентировать- 
Не на то, откуда взята краска, а на сам рисунок. Для этого 
а Полезно выкладывать краски на. палитру (ею может служить 
В блюдце), смешивать их и наблюдать за изменениями цвета, 


обр, | пробуя получившиеся сочетания на бумаге. Можно «опредме- 


р с. 

А1 ТитБ» получившийся цвет. 

ри !. Ча бумаге два пятна: одно — темно-красное, другое == 
ма“ светло-красное. | 


— Какой это цвет? — спраш 
— Красный. 
‚ — А этот? „Т т = й х 
темный. 
— Тоже красный. Голько 
— Давай придумаем, что бывает такое красное, как тут, а 


< что такое, как тут. 


иваете вы у ребенка. 


— Такая бывает 


редиска, а такая —. 
осли сам ребенок 


ВИщенк 

а. 

Е этого не придумает, помогу 
___акон из этих кружков больще похо 116 У: 

Правильно, этот. А какой и 


3 них похож на вишепку) еа 


| Раньше мы Уже приводили Упражнения 


ребенка восприятие тонки 


\ |  ' 
Х оттенков џвета. Но Уц како 
| сработать» при изображении реальных предметов, Кеть | „ер ‹ 
| — Какого џвета этот листик? вил в 
| — Зеленого. | ~ же оно Н 
| — А этот) 45 рит Серое. 7 
| — Тоже зеленого. | Киного 295 и; 
|| == Правильно. А теперь посмотри, они совсем одинаково зом ря 2А 
1) цвета или нет? Р | И судить В = 
|| Очень может быть, что на первых порах ребенок будет от. | усоватр- Ина 
вечать: Р иятие не ра 
— Одинаковые. Зеленые: пы словом — МР 
Тогда предложите ему н 


арисовать красками оба листика | 
так, чтобы сразу было понятно, где один, а где другой (жем 


тельно, чтобы различие по цвету было достаточно заметным, а 
Форма обоих листиков была более или менее одинаковой). Ёс 
ли ребенок хорошо умеет смешивать краски, можно полностью | 


предоставить выполнение задания ему самому. Если он недо- 
статочно хорошо владеет этой техникой, надо заранее загото- | 
вить два требуемых цвета и о 


ИЗ НИХ для первого листика, 


ражнения надо проводить с разными предметами. Вот два яб 

лока. Они оба желтые, но одно ближек оранжевому, другое — | 

лимонному. Два синих кукольных платьица — одна-посветлев, 

другое — потемнее. Два апельсина разных оттенков оранжево" | 

то цвета. х 

`` А вообще, всегда ли листья зел 

помидоры красные ит. п.? Собер 

Сре нух будут и зеленые, и желтые, и оранжевые, и красные: 

Уите этот, букет. Найдите апельсин зеленого цвета 

яз бы с сто бока): ногда попадаются желтые 


совать серо 
тено серое. Е 
ином плане с пе 
небо, если онс 


еные, апельсины оранжевые 
ите букет осенних листьев: 


о цвета небо? Конечно, го Я 
85 ОЕ 


о 
у. „писано «собака», не верь глазам своим». Попробуем 
“У 8 верить глазам. 


жется, сегодня есть тучи или нет» 


Оц 

о. 
әр 0 сть. 

2 0 № а 7 А как ты догадалась? 
Б Ў — Вон смотри, как их много! 


А какого они цвета? 
и. • 


|___ Се-е-ерые. 
Е Правильно, тучи серые. А все небо сегодня в тучах. Так 


| какого же оно цвета? 


одир т Серое. ВЕ > 
ы Какого цвета пряный снег? Какого цвета вода в пруду, по- 
нор б | дернутом ряскои: - 

Удер Обсудить все это недостаточно. Обязательно нужно все это 
нарисовать. Иначе знания останутся 4 ормальными, цветовое 
восприятие не разовьется. Ведь цвет очень неточно обознача- 

ба Аист (ТЯ словом — мы об этом уже говорили. 

Угой (вы Рисовать серое небо нужно только тогда, когда оно дейст- 

заметных, вительно серое. Не пытайтесь проводить такие занятия в сло- 

овой), Е; весном плане с помощью вопросов типа: «А какого ‘цвета бу- 

полность е. если оно будет в гучах 2» Нет уж, придется дождать- 

и он нем рела оно и правда будет в гучах. 

ее заготі тельно станы карандашом, мы советовали предварн- 

2р однт я ровать. размещение объектов на листе. Для рисо- 

Р. ар ками это имеет, пожалуй, еще большее значение. 
В этом случае применить описанныи нами прием: лег- 


Е. фо линией наметить место для каждого изобра- 
мого объекта. 

а. Иногда родители предлагают детям нарисовать всю кар- 

нео Тинку карандашом и только после этого раскрашивать. Так ра- 
ботают над картинами профессиональные художники, но для 

кевій ребенка этот путь не особенно хорош. Предварительный каран- 

стећ Дашный рисунок сковывает свободу. Непринужденное творче- 

сине | СТВО заменяется аккуратным раскрашиванием нанесенных 

тве? контуров. 

А тв Значительно лучше и 
мый в профессиональной живо 
сунок на отдельном листе и зат 


о? 
эскиза. Не надо стараться воспр 
хранить лишь общую композицию. Возможно, что-то получит 


- ли ока- 
„то — мельче, какие-то дета 
ся крупнее, чем в эскизе, что | ў 
Раи трудно вырисовывать кисточкой, зато цвет поб аә ро 
бенка изобразить детали, отсутствующие в О И 
ветствоватр. 
клоненил следует только при я 


избрать другой путь, также применяе- 
писи: делать карандашный ри- 
ем использовать его в качестве 
оизвести его точно. Важно со- 


лай 


БА 


ой ої 
| д бес 
замысел изменился до неузнаваемости, то стоит той на 
| бенку, какой рисунок был задуман первоначально ини у 41 
| его внимание на зскиз. % о ой Д9 
| етырехлетнему ребенку мы советовали давать Ю ий цё 
ния красками только одну кисточку, Теперь можно пе у отв 
использованию двух кистей — большой и маленькой, ерей у ИТХ евиче 
рисовать лучше крупной КИСТЬЮ, позволяющей быстро Инать | ТА неа? вет? 
ЖИТЬ основные цветовые пятна. А для мелких деталей (нон | 0 4: жи 
мер, черт лица) удобнее маленькая кисточка, Не стоит ме ет те 
кратно менять кисти. Лучше сначала изобразить все то, н СО что ин 
| требует большой кисти. затем убрать ее и заменить маленькой | и ео мое . 
В заключение напомним, что занятия, описанные в нащей ом саду, 
| предыдущей книжке, — надеемс я, что вы проводили их СО сво. Ў ат о крыл 
им ребенком, когда ему было четыре года, — полезны и для пя № Польк оди 
тилетнего. Это рисование сходных предметов, предваряемое со 7 Юра. о 
поставлением их величины и пропорции, изображение краска. и, и видно крыло 
ми контрастных сюжетов (веселый солнечный день и скучный = 7 


дождливый) и т. п. Упражнения “ля развития мелких движе. 
ний («езда по дорожкам», «стрельба» ) приобретают особенно 
большое значение: ведь ребенок скоро пойдет в школу, ему на- 
до будет учиться писать. 


© не надо забывать и о том. 
средство. для формированил восп 
- тельных навыков. В первую очередь это средство самовыра: 
жения. Поэтому ни в коем случае 

_ СКучное обязательное занятие. 
‘постольку, поскольку оно отвеча 
мого ребенка. И обязательно нужн 


ставлять ему возможность рисоват 
“но, принося на 
аы 


вый рисунок. 


~ 


ет внутренней потребности са 


ь совершенно самостолтелв“ 
доброжелательный судв 


ронах этой: т 
писали и 


потеряли выразительность, 
граж 1 


чтобы 
ения и ‘познания они п 
о 


Ревра_ 


Кы 


что рисование — не только 3 
рилтил, мышления, двига- Т ПОЛ; 
пе Ту 
нельзя превращать его Ву», та 
Обучение нужно вести лишь _ 


~ 


© достаточно часто предо _ 


енденции мы уже ~ 
МЮ, которую дол- хо 
чтобы произведения. 


_ Воттут голова. < 
отрывая от куска. 1 
‘изая из оставшегося 
тем он вытягивает 
учился похож 
Т самое время 
обычных Пти 


не она Красив 
То же у нее та 


се Храсиабе 
асивъе 0 


ъектов из отдель- 
‚ собирания объе отд 


м, 3 
Ма = ть от частей к целому. Теперь, когда ребе- 
Спа, 3 КО лей: ЭТО М ; состоянии выделить в объекте 
р 4, гда он уже В 
+ ка к рос, ко се идти от пелого к частям. 
А КС е Поле Е этот бесформенный кусок желтого пласти- 
ел Че КІ) а что аат, что на птицу. Наверное, оборванный край 
н 42 а 

у а ме? ЮР крыло, 

Ка помнил ему , 
бр нало А какая это птица: 

5 азу т — Жар-птица, — отвечает Юра, которому недавно прочли 

аме к МАЈЕ — об Иване-царевиче и Сером Волке. 

Опус а 1, базу г же она живет: 
0, ан, в — рде 

Ово, уь А В клетке. 

да, 22720 = З ; 

` По Мне кажется, что интереснее было бы поселить Жар-птицу 
, 1 вволшебном саду, но мое дело — задать вопрос, а не подсказы- 
бра 4 вать ответ. ~ | 

о Жени, — Только одно крыло видно, больше ничего не видно,— 
К день И "ај жалуется Юра. 

У) ск | 2 
Іогадаться, где все ос- 


У: Мед — Если видно крыло, то у 
Рета П М тальное, — успокаиваю его я. 


В Школу бы — Вот тут голова. Сейчас ее ‹е будет видно, — сообщает 
ГЭ Юра, отрывая от куска пластилина лишнее и старательно вы- 

Че — не ТО Беная из оставшегося голов 
атем он вытягивает второе крыло и принимается за хвост 


маленький, раздвоенный на 
гом, чем Жар-птица отли- 
е этот вопрос. 


а Хвост получился похож на р 
- Самое конце. Тут самое время всп 
рашатв ет  чается от обычных птиц. Я з 


ВЕСТИ СЛЕ — Ну... она красивая очень 
гребности — Что же у нее такого красивого» 
гасто пре — Все красивое. Перья. Я сейчас сделаю перья. 
МОСТОЯТОҢ Красивые красные перья отщипываются от куска пластили- 


улрко 10 наи приклеиваются к Жар-птице. Хвост тоже обрастает перья- 
МИ — теперь он уже не похож на рыбий. 


— И еще синие перья прилеплю: 


ар-птица ‘утыкана синими и красными перьями, как еж 


колючками. 
я т 4 — Красиво? — спрашивает гОва& 
кл — Очень красиво. А что дальше: ГЕ 
> Е а 
0 (А — Клетку. Ты мне скажешь, как ле теа 
уж — Давай вспоминать, из чего сделана к : 
И оде Из решетки " 
Юю : » — из 
Пру Юра а: выкатывать пластилиновые «колбаски 
и | а р пелого к частям. Только перья | 
пи п 
и | р Ота все осталвное — из одного куска, Этот 
ев’ вылепили отдельно, К 


1“ ; 3 Заказ 144 а З | Е 


РЬ. 


принцип хорош тем, что 


целое не «расп 
ео м адает 
нагромождении деталей. Вот она голова 
из туловища. Так 


оче 
Плавно "елеу 
аСТают из него Н 
леплено по отдо а 
сте, то наша птица была бы 
а на искусственную и 


~ Струкцу я 
сперь мы лепим клетку. Гут «конструкторские Рукию 
вполне оправдан. От 


же органично выр 
Все это было вы 
ОМ «слеплено» вме 
жа не на живое существо, 


хвост. А если бы 
только пот 


и» п Ину 

дельно вылепливается дно клетки. О 

Шая «лепешка», отдельно — «колбаски» ДЛЯ ль 
кальные прутья прилет 


прутьев, Верт. Рив 


тляются к дну... и начинают Гнутђед во ДА 


мен. Юрар 


разные стороны, как з расстроен: 


Это не решетка, а какие го 


кривули. | бора сюжет 
© горю помочь нетрудно. Доста гочно сделать каркас. ји 20 Р я 
— Что У нас есть такого, что не будет гнуться? изамыюела- Д : 
— Палка. | : пастилин». 250: 
— Палка, пожа луй, для решетки толстовата. шастилан, прямо" 
— Тогда совсем ма ленькая палочка у Взанятиях ср 
— 270 уже лучше. Значит, чтоб; 


зы прутья не гнулись, мож- бот замысла в бол 
Н) 1 
Но залепить в них маленькие па \очки,— подытоживаю я "За Ји денствић, Путь 
бы невзначай пододвигаю поближе коробок со и. 0 воображение, чу 
г 5 и со занными г ‹ами: а знает, | 
наши игровые спички с отрезанными о Ц р Говорим немногс 
что с настоящими спичками игра ть нельзя. и ар 
Ц Т Тиць 
Ол подсказка понята. Юра начинает лепить все «колбас то цы л 
ки» заново. На этот раз в каждую из них закатано по спи вл ры из це. 
еперђ они не гнутся. Поперечные перекладины придают, 


6. ибод о о: детад 
конструкции дополнительную жесткость. Вот уже Юра соб- ае ёе Уместен 
Рался и сверху сделать решетку... 


ћ Ч0лнительң 

ње ы не забыл, для кого эта клетка? — спрашиваю # пе зылуы 
Р-птица чуть не осталась снаружи. Но мой вопрос пе а 

Время напомнил о ней Юре: Оһ начинает делать мера 


"5 Черты. 
ак сделать, чтобы она не прогнулась? (Спичка слишком ко“ 


РА 


` Поле 
ит. д Мел 
Ротка. Приходится достать из своих запасов кусок про ере, 
волоки, = 
Ч Е ее Залеплять? — спрашивает Юра.— Она и 
я, . 


уг клетки волшебный сад. Мы позаботим- 


Юре сдел бы все деревья в этом саду были волшебными 
Гед о ТОМ и были разными. Чтобы там росли необык- 
| | утобве все и вообще было побольше всяких чудес. 


ат» вокр 


еты ~ 
Ч зовенные а сюжеты — ненсчерпаемљш источник для разви- 
‚азочн, 2 ~ : 
нит. И прекрасный повод уйти от нередкого у пя- 
сж ей вопроса: «А как: это, надо: лепить?» Сказочных 
791 

40, З И плети! (ак хотят. Но и тут есть одно правило: нель- 

Џ ев все: лепят, как < у { 

м ть их скучными, похожими. друг на друга. 
4 уа Дядя собирает грибы», 


А как же реалистические сюжеты? 
гу Ћ ЫГ «Мальчик играет с папой: в мяч»... Гоже неплохо: 1 Іо все-таки 
Са) ЫЯ по богатству возможностен несравнимы со сказкой. 

Для выбора сюжета есть два пути. Наиболее: привычен 
4. путь от замысла. «Я хочу сд осла. Для; этого мне нужен 
серый пластилин». Другой от материала. «Этот крас- 
ный пластилин, прямо. как. помид хаю из него! поми- 
дор»: В занятнях с ребенком стоил ьзовать оба пути. 


Путь от замысла в бо льшеи мх чит ребенка планированию 
свонх действий, Путь от материала развив; наблюдатель- 
ность, воображение, чувство ивета и форм 
Поговорим: немного. о технич стороне дела. На приме- 
Ь Все чај Ре лепки Жар-птицы мы продез рировали принцип созда- 
НО поспе НИЯ скульптуры из целого куска стилина Лишний пласти- 
ны дда  ^ИН отрывается, детали вытягив рормуются. Этот прин- 
цип наиболее уместен, когда изо ражаются живые существа. 
Р Мелкие дополнительные детали могут налепляться сверху, а 
могут тоже. вытягиваться: из основного куска. Иногда на завер» 
јашивах ! шающей стадии; полезно воспользоваться стеком: он поможет 
вопр # сделать черты человеческого лица, пропарапать рыбью че- 
жердо шуло и: т. д. 
пиком Нередко требуется придать пластилину жесткость. Изго: 
пок. 2 товляя клетку, мы: воспользовались, для этой цели: спичками. 
Более универсальный материал для каркаса — проволока. Луч: 
Я й са всего брать алюминиевую: или медную: проволоку: она лег- 
век енепењ и не пружины. Заранее сделать каркас для: ложной 
РТ скульптуры (например, для фигуры: человека) пятилетнему ре- 
А бенку еще трудновато. Ведь надо представлять, себе, как долж- 
не; В готовое изображение. Но учиться: этому’ очень 
‚очку саде оса стоит делать, каркасы: для простых деталей 
А 6 је: ртикальных): столбов, кольев, забора, стволов 
а кез е Жа : 
ей" пхерлочку (Вар-птицы, мы; сделали; из проволоки, не обма- 
, зывая © Пластилином: Такое введение в пластилиновую 
80. скульптуРУ АРУГИХ материалов часто. бывает очень удобным: 
3 51 


3* ў 3 


Из тонкой проволоки м 


^лючки ежику. Из ниток получаются п 
роды. Бабочка с бумажными крыльями буде 

Нее, чем с пластилиновыми. Вопрос: т гора 
Редко следует заме у 
лать?» Старайтесь 


ожно с делать Зеточки 


уд то мо 

СЬ подвести ребенка к тому, чтобы о 

шел подходящий материал. Или предложите матери Са ны 
Подсказывайте, как именно им можно воспользоватал, т Е 
КО если ребенок сам ничего не может придумать, Стоит и 
нуть. 


Намек. 
— По-моему, крылья у бабочки очень похожи на раскра. . 
шенную бумажку. 


роволока, палочки, шишки, 


пичные лоскутки и т. п. 
только на правах подсоб; 
материала. Теперь уже пластилин 
тельным средством для изоб 
скрепления отдельных частей 

опробуйте прилепить к сосновой шишке узенький но- 
сик — получится еж. Молодую еловую шишку с прижатыми че 

` шуйками ничего не стоит превратить в рыбу, а старую раскры? | Объемное изобр 
тую шишку — в птицу с взъерошенными перьями. Желудь — обов передаҷи п 

Я это готовая голова человечка н даже в шапочке. А для тулови“ | 


А Могут быть 
Ща с ногами (а если повезет, то и с руками) всегда найдется | пер 
подходящий сучок (рис. 33). 


| ется 
ника ТЕ нее НОГИ “ 


Тр е. 2 
(а ‹оторо 
желуди, фольга, бумага, тра- | ожение, Ко 


включаться в скульптуру не ниет приданную 3 
тых средств, но и в качестве основною | ак сгибается, 
может оказаться дополни- Пусть ребенок пр 
ения, мелких деталей или для сазными матери: 
фигуры. узолоке стебелек І 
8. Пусть догадает 


могут 


Нед › Как бъ 
очке, яйцо выдувают в чашку, а Ва Бал посмот 
ом водой с мылом. Теперь на ней «переду; 


ое Плас» 
кулечком и колпачок — ~ Сделай на эт 
ожно наклеить длинную бороду из низ ~ чень много 
ас-Барабас. Можно повернуть яйцо 60- Я: ТЫ сделай 
ку (это, наверное, придется сделать мат № а о 
5 бумажные уши, Усы из ниток (это 
сделать пятилетний малыш) — получится кот. 

Я, сзади при 


3 ть крылья клеить хвостик, а спереди 
ТИЛИНОВУјо голову с клювом, то получится утка. 


Смеется: 
орлупы — прекрасные украшения для е 5 за 
Е я К СРЕ В‹ 
материалами обога гре 
Удет нұ 
и его н 


, бум волока гнется и хорошо сохраняет прид Н УЮН Уа Ес 35 
скул сделать из нее ноги человечку, 00 им но будете придать 16 
СТве к положение, которое ны [ласти Лин | нется, но плохо 
тврд оу хранлет приданную форму. !олстал палка не гие а тоннаи 
а Оо прутик сгибается, но стоит его отпустить, он распрямит- 
алей у И. Пусть ребенок проверит все это в самостоятельной рабо- 

4 те с разными материалами. Пусть научится видеть в изогнутой 
"Зенькие » проволоке стебелек цветка (мож рнуть ее зеленой бума- 
ИЖатыми той) Пусть догадается, что леп. г можно сделать из тряпич- 


ую рар ных лоскутков. 5 
Желудь бъемное изображение — 
Я тудак способов передачи пространстве 
у | ни могут быть нереданы в рисунке — это условная передача 
объема на плоскости. Суше е промежуточный вариант 
между объемным изображением и рисунком — барельеф. Это 
изображение, как бы частично высту пающее на плоскости. На 
Него нельзя посмотреть «сзади»: как и у рисунка, у него есть 
только «перед». 


один. из возможных 
стей предмета. 


а найдет 


"делать 
ИХ КОШІ 


даю Ире пластилин и прямоугольную картонку. 

— (Сделай на этой картонке полянку. 

— Очень много травинок надо будет, — говорит Ира. 

— А ты сделай так, как будто красками рисуешь, — пред- 
лагаю я. 

— Шокрасить пластилином? — удивляется Ира. 

— Да. 

Ира смеется; задание для нее непривычно, но. выполняет 
указание. Вскоре вся картонка замазана тонким слом зеленого 
пластилина. 

— Что будет на полянке? — спрашиваю я. 

— Гриб. 

— Давай его нарисуем. 

ра процарапывает заостренной спичкой контур гриба. 

— Замечательно! Только он у нас получился зеленый, как 

трава. 3 


очень напоминает 
отличие: триб ‘высту 


У б 
лить этот эффект. ми. Нерло уе р спосо 
— Как красиво У тебя получилось! А давай тепе 0 ЛОБ К) 
так, чтобы было видно, что шляпка толще ножки РЬ Сделави И 
— На толще, — говорит Иран показывает: — Ву в Я 
по краям торчит. АИШЬ, она азлич 
— Вот-вот! Давай сделаем так, чтобы она и тут то я 
ла, —я указываю на самый пентр шляпки, рча. азРИТИ 
— Вперед? О изобража 
— Да. | 28 карандаш 
=== Еше пластилина налепитђа | ультуру, барел 
— Конечно. 7 | ји луче чувств: 
вот у нас уже настоящий барельеф: объемный, хотя н | 


этих техник, д: 
ит существенно 
явить особенно 


сильно уплощенный гриб по всем правил 


ам «вмазан» в пло. | 
скость полянки. 


ехника барельефа позволяет решать практически вее те вет, в скульптур 
| задачи, которые возможны в рисунке. Можно изобразить барельефа помо 
| солнце или летящую птицу, что почти невозможно в объемной сти те 
| скульптуре. Можно передавать различные позы персонажей, не | . А. 
| заботясь об устойчивости конструкции: ведь это «лежит» на | Плохо врем. 
плоскости. Передача объема существенно облегчена по сравне- 
нию с рисунком. Скажем, нарисовать 
нему ребенку не так-то легко: как из 
вперед? На барельефе это сделать п 
лепляется так же, как на‘объемной с 
"Обычно со временем дети сами н 
барельефа не обязателен цвет. Гла 


роще простого: нос при“ 
кульптуре (рис. 35). 

ачинают понимать, что для 
вное в нем — объем. Благо- 


даря выпуклости будет понятно 
‚ И однотонное изображение. Но 

если ребенок сам долго не отка- 
зывается от использования цве 
Та, стоит ускорить ‘переход к 
однотонному изображению. Для 
Этого достаточно дать однотон- 
го-либо одного цвега 


бо пластилин како 


> А У Новый сп 
ад имушество перед старт что и изготовление объемной скульп- 
т | личке растает ЦеЛЬНоСТЬ комповННРОДИАДН 
А ступает различ» е между основными и второстепенными эле- 
ментами. 
| Дла развития всех видов изобразительной деятельно 
| полезно изображать один и тот же объект разными с я МАН 
‘сделать карандашный рисунок, рисунок а е 
ЧЫЙ, скульптуру, барельеф. Благодаря им и. а 
а | нет лучше чувствовать изобразительные в. [ пор нач- 
Ва из этих техник, да и его представления об а лася каждой 
Я екте существенно обогатятся. Кар Е о еа ота 
ет выявить особенности контура, в рисунке к заек к-поможет 
130бразуу цвет, в скульптуре — Я С К. нке красками отразится 
’ обени и барельефа поможет ора 5 объемной скульптуры 
нажей к роет па Рэ тредставлений об устой- 
ЖИТ» 8 еплохо время от еме еа 2 
ПЯТИАЕ с0б его изображения. Как луч = И выбратыспо 
+ КУ сИДЯЩУ . Лак лу тше всего изобразить Дюймовоч- 
)рчащі! (06 цую в тюльпане? Наверное, вылепить из пластилина 
ос 107! ая скульптура). Тогда будет хорошо ра что и 
). О ка лепестки, а внутри сидит девочка. Дла изображе- 
тойи! о ева на стене, как нельзя лучше подойдет ба- 
Благо | от т акат, наверное, лучше всего нарисовать красками. 
Баа кое-нибудь сложное техническое устройство с множе- 
м деталей (например, подъемный кран с тросом, крюком и 
ит | прочими аксессуарами) проще нарисовать карандашом. 
№ Если ребенку трудно сделать выбор или если его выбор, на 
ТК?" | Ваш взгляд, неправилен, не огорчайтесь. Предложите ему изоб- 
д8“ г разить задуманный сюжет в разной технике и потом проведи- 
| к. те «разбор» результатов: И не старайтесь настоять на своем, 
[ля | если ребенок с вами таки не согласится. После трех — четырех, 
а может быть, десяти — двадцати таких проб он все-таки на- 
"| учится. чувствовать, какой материал удобнее в каждом кон- 
га кретном случае. Доверяйте своему ребенку, не старайтесь по- 
| быстрее «подтянуть» его к высшему уровню мастерства. Пусть 
Г он идет своим путем, с той скоростью, которая для него есте- 
| ственна. Номните, что. Вы его помощник и наставник, а не су- 
Е ровый надзиратель. го. 


пуклыми, а, наоборот, убирать с остальных участков! 
ый слой пластилина (глины), наклеенный на 


ть В 
йе этого исходи 
ПИТ должен быть достаточно толстым. Мелкие, наиболее 


ТО) 
14 клые детали можно по-прежнему налепливать сверху 
особ изготовления барельефа имеет то же пре 


МЫ СТРОИМ ДОМ 


— Что мы пост 


А роим сегодня? 
— Дом! 


у 
Е — Дом мы строилн Вчера, давай сегодия т 
нибудь другое. Ты сегодня видел на улице что-нибу 09 чо | 
ное? УдЬ инте 
— Мы с мамой смотре 


ли, как асфа 
МУ ездил, чтоб он ровный был. 


ра продолжает увлечен} 
ладки асфальта. Открытый 
дом — Юра о нем уже з 


ЛЬТ делают, Каток по 
65 


10 рассказывать о тех 
«строитель» сирот 


Нологуу ур. 
ЛИВО стоит ря. 


ы не Та 
абыл. Я выслушиваю Рассказ, изре | _ Тут“ НО 
вставляя свои замечания. Нов т тема исчерпана. Теперь мож. | Предварите о 
но вернуться к тому, с чего мы начали. телно ДЕ ео 
ЕЕ {ак что же мы построим? оножет быть Я 
— Каток! не договорить 
Эта идея мне нравится. Я даю Юре бумагу и простой ка. ‘ибдет делаться. 
рандаш: р 
— Нарисуй, какой он будет, 


Юра рисует каток. Внутри он изображает руль и человека, 
ак ты думаешь, 


= из «строителя» получится так, как ты 
нарисовал? 


|- Нарисуй точі 
|Для нерасчленен 
 - даван нарису 
сунок. ЗА из Каких дет 
офер, наверное, не получится. И руль тоже. | Н 


Е ЛИ же 
А ты попробуй нарисовать точно так, как получится | вы хоти 


| ожит . 
Рамо все кубики рисовать? | в: 
а. 


ра с сомнением смотрит на свой ри 


- у 57ч, кар 
новая, не привычная для Юры задача. Справиться © Тдругой Ом: 
> так-то просто. Строить и по рисунку-образцу, и по соб- | оу Важну; 
твенному замыслу он умеет, а вот заранее сообразить, Как ри нерасчлеце 
‘на выглядеть конструкция... 8 „Чаю Лик 
— Колеса такие же... Сверху надо весь каток... Нет, тако- лучиъщер 
нного кирпичика не бывает... адо два кирпичика.... № от А яс 
е 7 о кубик надо Я нение 
тов. ачинает отбирать строительные де; чины; 
ЫК к тому, что это — обязательный первый этап ибо 
+ Ровании по образцу (рис. 36). тэн 
Это колеса будут. Два кирпичика. _ т 


илиндры укладываются 
илинд 


"взять пластину. И вот каток по- 
строен. Правда, он немного от- 
личается от задуманного: пла- 
стина не была предусмотрена. 
— Давайте теперь красным 
карандашом отметим на нашем 
рисунке, что мы сделали не так, 
как собирались, — предлагаю а. 
Юра проводит красную ‚чер- 
ту, отделяющую кирпичики от 
колес. 
Тут мы не так сделали. Тут пластина 
Предварительное изображение заданной конструкции не 
‚ расчлененного чертежа. 
1 гическим. Надо только 
заранее договориться с ребенком, какой именно тип изображе- 
7 будет делаться. Расчлененный чертеж проше всего задать 
— словами: 
о И челове — Нарисуй точно так же, к то получится из «строи- 
Я так, аки ТАЯ». 
| | Для нерасчлененного чертежа 


подойдет формулировка: 


у 58 нарисуем так, чтобы было видно, что какой фор- 

е Е из каких деталей это можно сделать, мы решим потом. 

полузта | сли же вы хотите, чтобы ребенок нарисовал схему, можно 
предложить: 


арисуй, какие у нас будут части. Если у нас детали 
И Удут другой формы, это неважно. Главное, не забыть про ка- 
155 с КУЮ-нибудь важную часть. 
и по ак | При нерасчлененном чертеже и схематическом изображении 
ит» ~ | Различаются и критерии, по которым оценивается соответст- 
3 вие получившейся конструкции рисунку-образцу. В первом 
СЛучае отклонением от чертежа должно считаться нарушение 
Формы, величины, пропорций конструкции. Во втором слу- 
Чае — только наиболее грубые отклонения (наличие в конст- 
Рукции. частей, не предусмотренных чертежом, или отсутствие. 
Частей, указанных на чертеже). : 
хематическое изображение. «задает». предмет неоднознач- 
Но: можно сделать несколько разных конструкций, соответст- 


Вующих одной и той же схеме. Обучение созданию таких оба 
щенных изображений — важный метод формирования у ребен- 
ка обобщенных представлений, развития его мышления. 

_ Я построил два самолета 


= Ну-ка, Ира, посмотри на эти самолеты. Они одинаков 
Ч. № у“ ЕЈ ТА 


Э 
7а 


или разные? 
фи : и: 


7 

3 < 

Я Ој 

р ч Р 15 


Ра 


н — Разные. Тут крылья и 
двух. 
— Правильно. А теперь давай на 


~ Рисуем сам 
бы никто не догадался, какой мы нарисовали — 
Ира больще привыкла решать обратную зада 


сунок, по которому сразу ясно, какой именно пр ри. 
жен. Тем интереснее ей теперь выполнять противополо изобра 
дапие. Вскоре рисунок готов — это схематическое ио 5 
самолета (рис. 37). Раже 

— А вот два реактивных самолета. Н 
догадались, что теперь ТЫ рисуешь ОДИН 
но не догадались, который. 

Появляется вторая схема (рис. 38). 


3 одного Кирпичиқа 
’ 


ОЛет так. 
Этот и 
ЧУ: де а 
едмет и 


арисуй так, 


ИЗ этих самолетов 
О 


Молодчина! А теперь сделай-ка с 
по первому рисунку, 
были не такие, как м 


а другой — по второму. Только. чтобы они 


33. | 
Ни | 


Чтобы вре > 


ама два самолета — одињ , 


2 


| Юра отделяет 
к: 
Е. Это будет 
нталъную лин 
 еоения. Отделу 
_тахнми хини 
’—А внизу к 
’ — Подумай 3 
| ЭН думает. 
5 У как, ти 
одумал. 
4 ке пилинду 
Ун снова ри 
\ © тото, что 
К значне 
№ {три ге 


“Задрата, у 
АЯ бокова 


519 не бу; 
, У что > 


ра Ставит 
ль 


ненного образца от расчлене - 
: нерасчле 
дичие 


т 
: ћ = ему 01 
ГУА А Я 3 рисунок довольно хорошо соответствует исход- 
о рога“ Ти 
у и 4 м а ойдем дальше. > 5 из нашега А 
др № схеме как это сделать е 


А теперь нарисуи, 


Юра отделяет горизонтальной чертой верхний 
ник: 
= Это будет крыша. Тут пилиндр,— и он проводит. гори- 
тальную линию, отделяющую верхнюю часть ракеты от 
оперения. Отделив «тело» ракеты от оперения еще двумя вер- 
тикальными линиями, он поясняет: 
БЕ = Знизу кирпичик и две крыши. 
~ Чодумай хорошенько — советую я. 
Н думает. 
— Ну как, подумал? 
= “одумал, Внизу нельзя кирпичик — он длинный. Нуж- 
ета з Тоже цилиндр. Только тогда не так будет. 
ко чтоба ий А Н Снова рисует ракету и на этот раз начинает «расчлене- 
я 6» с тото, Что ‘отделяет оперение вертикальными ‘линиями. 
конс, Ке Значительно уже, чем на первом ‘рисунке, и когда Юра 
вй | три у ИТ три горизонтальные линии, ее «тело» Раа Е 
зн Вадрата, увенчанные треугольником. Квадрат — это р 
бвал боковая проекпия цилиндра. А вот верхний треуголь 
2:20 не будем спешить. Я говорю: 
> у что ж, давай строить нашу ракету. 
гой, по бокам две 
Ра ставит три цилиндра один на дру 
Эльные призмы, сверху еше одну, — Тут вылезает. 
Юю Не так,— вынужден признать он. 
Ор 


ся недолго. | 
ина растерянность длит 
т растер 1 — восклицает он, снимая товутола ну 
ПИ Рту нужне ом. — Только я нарисовал пе та: 
5 Зму и заменяя ее конусом. 


Ренђко. ЊЕ 


треуголь- 


1реуг, 


язательно нужно 
выглядит сбоку и как оно выгля 


вестивг два ответа. Один — 
объемное изображение конструкции), Другой — деда 
ъд 


чертежа, на одном из которых будет изображен фасад, Е 
ГОМ —— вид сбоку. Для взрослого человека, не искушеннот, 
черчении, общий вид значительно понятнее чертежа в Двуд 
проекциях. Вы можете убедиться в этом, посмотрев на рисунок, 
где один и тот домик изображен обоими 
(рис. 41). 


вот пятилетнему ребенку проще воспроизвести построй 
КУ, если она задана чертежами в двух проекциях. 
— Ну-ка, Ирочка, посмотри, какой дом хочет иметь Не 
5 знайка.— Я показываю Ире чертеж, изображающий вид дома 
сбоку— Этот дом ему нарисовал художник Тюбик. А На 
ка очень удивился и спрашивает: «Как же я буду заход Е. 
этот дом? Тут же только окна. а двери нет». Тюбик ву 
рит: «Дверь с другой стороны». А Незнайка все равно р 
не понимает. Пришлось Тюбику нарисовать дом с дру и. 
роны, только тогда Незнайка все понял.— Я показыва 
теж, изображающий вид дома спереди. Ес 
и Кода Незнайка увидел, каким будет дом сво И г 
ким спереди, ему очень захотелось жить в тако доме. дом» 
ши попросил: «Ирочка, построй мне, пожалуиста, в. г 
Т аленький пластмассовый Незнайка смотрит на 
ждет. Ну что ж; надо — так надо. Ира берется за м. 
Вместе разбираем, где изображены окна, где дверь, где ирует 
тне («Қрыша, а на ней треугольнички»,— констату од 
Пра.) Затем. мы смотрим, из каких строительных детал ии 
| объясняю, что каждую деталь надо найти на 0 е 
| аю отдельный рисунок, чтобы показать, ЧТО _ 
52 можно спутать куб с полукубом — только А 
«ет разобраться (рис. 42). = 
рпичика. Вот кирпичик с этой стор 
т пальчиком на изображение ни 
2 8 виде спереди = Т 
исляет о. 


Знать, как 
дит спереди» В черче 


~ т А 
это начертить общий ВИД 5 


3. 
(ках 6 


же 


ору жеце | 


способами о” 


оны, а вот | 
не- 


Вниз Ира стави 
вина один из НИ 
арк. Понятно, ! 


_ пполукубом. Вот 
|. Ну-ка посмо 


"Моны. 


| Дверь. А за 
оний кирпи: 
| 1. Угловой 6 
ко Ира не оч 
К: ы, не изо 
| рта Этой с 
Ку ~ Знаю, 


Вниз Ира ставит два кир! 

Затем на один из них она пытаетс, 

буду Е поперек. Понятно, что он н 

Тоа Ми его полукубом. Вот теперь по! 
юбик ему; 


— Ну-ка посмотри, что А ( І р И 
М 770 должно (получаться с другой 
Все равно нт стороны. и: 


начало правильное, Но 
поставить третий кирпичик 
кится. Тогда Ира подпирает 


цаться. 


ОМ с другога — Дверь. Я забыла! — ахает Ира. 

токазываю + Верхний кирпичик И подпиравший его полукуб Убираются, ; 
ставится Угловой брусок. Все'в порядке (рис: 43). 

М сбоку, 20 Дальнейшее строительство: протекает без 


осложнений. 
чень представляет себе, как должны выгля- 
ображенные на чертежах. 

на этой стенке: делать окна? 


и доме Вий | Правда, Ира не о 
ә дт Стены, не из 


= 


е знаю, — отвечаю я Незнайқиным голосом. — Тюбик 

тенку не нарисовал. 

И М Ладно, я все равно сделаю, великодушно решает 
ра.— А дверь тоже еще делать? 

ет, мне две двери ше нужно. 

РВ Незнанка,— назидательно говорит Ира.— Ты не 
Понимаешь. Ты в одну дверь будешь входить, а во вторую вы- 
Ходить 
3 идимо, она побаивается отклоняться от м в Ч 

Кует сама подбирать строительные детали (хода ЕЛА РЫ 
| бы сделать заднюю стену сплошной, пе. а 
Один кирпичик). Придется возразить прот 4 Я А "4 
весьма убедительного аргумента. , ЯКУ мт 
___— Нет, я так не хочу, — пищит ма холу. 
З я н не 
_ Как ты — И Входить, и выходить в одну у 


Мне ту с 


— 


Желание заказч 


ика — закон, 
следнии кирпичик 


анятие констру 
сываем заново, так 
тем же, что и при р 
Вайте, что эти. заня 
развития малыша, 
образцу. 

предыдущей книжеч 
конструированию. из бумаги. 5 
его значения: для пятилетнего ребенка. Но и 
низации работы существенно не меняются (то 
НО изготовлять более сложные поделки). 


наконец, о Кбнструировании из конструктора. Патилет. 
ний ребенок уже вполне может собирать простые модели из 
металлического конструкт ора. с гаечно-винтовым креплением. 

пособь задания образнов могут быть теми же, что; и при 
конструировании. из «строителя». Так же возможны расчленен- 
ные, нерасчлененные и схематические образцы. Полезна рабо- 
та: по «конкретизации» образца. Из описанных видов работы 
со «строителем» мало подходит для конструктора только конг 
струирование по 


двум чертежам, изображающим сооружение в 
двух разных проекциях. 


Конструирование 19 


БОЛЬШЕ, МЕНЬШЕ, ПОРОВНУ 


содержания. А секрет про. 
постепенно: Укоренившаяся уверен» 
что: понять, Здесь, ничего, нельзя, не стоит’ и пы. 
му — хороший: учитель. заметит 


азам» поможет наверстать, упущен _ 
ачинать с нанала. 


‚ не понимая стол-' 


и Иными словам 
2183 других Бит 
зиться к нашеи 
й0— пока что п 


`Пности, а число 


ментов. 

Теперь настал 

ственно пере 
вый шаг к 

10 и количес“ 


ти высоты 
ы. 


одителей и должна ‚состоять в том, чтобы 
ая озар на чем строится все грандиозное здание 
т ану нисле. Я - 
матики отношение. Отношение измеряемой величины к 
Число я от это-то и должен усвоить ребенок. 
бы пытаться здесь излагать содержание и мето- 


НИШ 
№. и детей началам математики, приводить учебный 


У Ча ля этого нужна отдельная книга. И такие книги 

ар б Кер «Математическая азбука» В. Житомирского и 

н МҸ У а еврина. наша задача — дать некоторые советы, на: 

туь м не на то, как лучше сформировать у ребенка доста- 
КУН њи АҢ полноценное представление о том, что такое число. 

м Ваш ребенок уже умеет 005 Предположим, до ‘десяти. 

(ји знает цифры в пределах первого десятка. Использует счет 


(а, П Ё > сравнения любых совокупностей, независимо от того, из 
каких конкретных предметов они состоят, как эти предметы 
к ир расположены в пространстве, какими свойствами они облада- 

6 тор. ют. Иными словами, он уже выделяет количественные отноше- 
жаы расце] ния из других типов отноше; (если это не так, придется 06- 


Полем _ титься к нашей предыдущей книжке). Однако единица для 
ВИДОВ а 9 а пока что просто один предмет, отдельный элемент сово- 
а ~ Хупности, а число — обозначение некоторого количества таких 
сооружен: | Б 

| еперб настало время, когда это представление необходимо 


существенно перестроить. 
| Первый шаг к такой перестройке — обучение ребенка изме- 


_. Рению и количественному ‘выражению непрерывных величин: 

| ДЛИНЫ и высоты предметов, объема жидкостей зи ‘сыпучих тел, 
ая ЗН массы, 

| Начать можно с измерения условной меркой длины предме- 
патент тов. Такой меркой может служить палочка или шнурок. Основ- 


Я 5 яемых -ве- 
сер 28, | 10е требование — чтобы мерка укладывалась в измер 
| дич еликом 
јода | Инах несколько раз це; Е А 
вух цветов. Это могут 
мной ! роме мерки, потребуются фишки А ме 
| се“ быть, например, белые и черные буна Ро. 
кол" | — Давай с тобой узнаем, на сколь й. Она у нас ‘будет 
У! А х вот этой веревочкои. | 
А Ля этого ерм и ее . 
й. Посмотри г 
жить Я а длине дивана. А чтобы не эт 
‚1 | длине стола, ЗЕ мы отложили мерку, будем отмена НА 
орге | ватђ, сове да стола возьмем белые, а для дивана р: 
74 кружочками, г 
. сразу же на- 
5 0уонки ерение. Очень важно 
| наетсл измер И 
А | Теперь рае его технически точно. бит 
у 


НОС края, добив 


РИКладывание М НЯ 
© ТОГО места, куда она дошла при п | ЛЖ 
чтобы Выдержать это требование, може 
Лом). После каждого прикладывания ме > делать отек таи. тат 
Зается один белый о БУЖОК, после каждое Ибо 2), что 
Ивану — один черный, Коу... ЛОГО Лад 7, ке 
д рныи, Кружки Каждого цвета БА МИ 
В рад. Верхний Ряд — белый, НИЖНИЙ — че ый Кладыва у что Фе 
жок нижнего ряда кладется под соответств о А мере“ 
верхнего. В итоге получается наглядная модель отноше ПР" что г 
личин, с которой Ребенок уже познакомился раньше. № | т самой 
= г леко мерок у нас получилось, когда мы измеряли фичи те ДВ 
длину стола; Посчитай Верно, пять. А СКОЛБКО, когда измери | 1 л п 
Ли длину дивана) Да, ь. Какое число больше, пять иа 001 г буде' 
семь? начит, что длиннее, диван или стол? На СКОЛЬКО длин. | # поровну 
нее? Да, на две мерки ( › определяется путем пересчета ока. 9 Поровну. 
завшихся “лишними», без белой пары, черных кружков вм. | — Давай ее 
дели). 2 и Я буд 
Тот же принцип сохраняется при измерении объема жид. ЕС, КОГ 
Костей и сыпучих тел. о пена 
= укла Маша захотела сварить гречневую кашу. Она = Восемь. 
прочитала в книжке, что в кастрюлю надо налить столько ж — А скольк 
ВОДБГ, сколько будет крупы. Как ей сделать, чтобы крупы игво; — Четыре. 
ды было поровну? Правильно, надо измерить. Вот крупа,авот | — осемь и 
Вода (крупа в мешочке вода в бутылке). Чем мы будем ме: ет, вос: 
рить Наверно, Подойдет эта чашечка? Сначала посмотрим, Ведь воды 
СКОЛЬКО здесь чашечек крупы. Ты будешь насыпать крупу в всей вер. 
‘чашечку, потом высыпать в кастрюлю, и каждую чашечку от* “чашечки по: 
Ё ать меткой — белым кружком. р 
Ри измерении н 


Ужно Учить ребенк 
) всегда одинаково — то 


Ужно буде 
не нальешь. 


шечку 


а наполнять, мерку (в атол РИдр 
чно вровень с краями, но бе 


т мерить воду, а ее больше, чем 


З ты думаешь, где больше воды — в стакане или в 

„Как 

Г Ё | наверняка ребенок решит, что больше в стакане. | 
т А теперь давай узнаем это точно. Померим воду и 

“—= | 


ум | итам. 

ои ВМО результате измерения и выкладывания меток ребенок 
ЮА \ дается, что количество воды одинаково. Объясните ему, 
5 н Уже банки, поэтому вода в нем поднимается выше и 


ка 
ий А что ее больше. 

Р При измерении объема жидкостей или сыпучих тел легко 
показать, что количество мерок изменяется, если изменяется 
зеличина самой мерки. 

Возьмите две одинаковые стеклянные банки, наполненные 
водой (или, например, песком). 

— Это будет мол банка, это твоя 
с тобой поровну воды в банках? 

— Поровну. 

= Давай ее измерим. Я бу 
стаканом. Я буду класть белые 
— Сколько чашечек у 


— Восемь. 
СТОЛЬКО ж — А сколько у тебя стаканов? 
рупы из — Четыре. 
улаа — Восемь и четыре — это одинаково или нет? 
)удем т — Нет, восемь больше, четыре меньше. . 
смотри | ведь воды было одинаково. В чем же дело? 


0 всей вероятности, ребенок догадается, что стакан боль- 

Ше чашечки, поэтому стаканов получилось меньше, Если не до- 
А Гадается, придите ему на помошь: покажите, что в стакан по- 
Мещается две чашечки воды. 

о главное — не установление взаимного соответствия Оазе 
Ныхімерок, а понимание ребенком того факта, что одно и то же 
Количество, измеренное разными’ мерками, дает разный число- 
Вой результат. 

чень полезно продемонстрировать эту закономерность на 
материале взвешивания предметов. Для этого, естественно, по- и 
Требуются весы, причем обязательно с двумя чашками. Для 
предварительного ознакомления ребенка с работой весов орга 


"низупте взвешивание пар предметов, ЕР | 
— Что тяжелее, зайка или матрешка? Попробуй «взве- 


сить» их на ладонях и угадать. Тебе кажется, что матрешка? 
Давай проверим. Положим на весы. Правильно! Чашечка 
матрешкой опустилась вниз. Значит, она тяжелее. 

Основной вид занятий с весами — сравнение ес 


ШИХ предметов п 
Ри пом 
Монетки 1, 2 3 и Оши 


ют Возможность Узнать не тол 
Ко тяжелее. 


монеты, 


нет, потребо 

коробку, сосчитывается и ое 0 

Та же процедура ПРоделывается со тора ~ 
рада Меток разного Цвета составляют наглядную ње 
ней определяется, на сколько гирек (копеек) одна и. 
желее. другой (сосчитывается количество меток р в 
Один ряд оказывает ся длиннее другого). -^ | 

ругие две коробкт 


ее. Первая из них 
но на вторую десяти 


то есть двухкопеечные | т измеряе 
ребенок, как ими 


одскажите ему: 


Уравновешивается в копейками, 
копеек не хватает. Д больше их нет. За 
монетки. Догадается ли 
ваться? Вряд ли. П 
коробку, используя новые « гирьки» 
а потом при их помощи взв 
делывается так же, как 


можно воспользо- | — меркой 2 
нужно перевесить первую Графическая 
( двухкопеечные монетки), [можно ИСПОЛЕ 


весить и вторую. Все остальное про- уитатов взвеш 
с копейками. Но теперь одна из коро» 


ка чиме мо. “Ч Зования лю! 
другой на две двухкопее обна она и ДА 


бок оказывается тлжелее 
нетки. 

Ребенку легко показать, 
столько же, сколько две коп 
ваться вперемешку, но при 
для двухкопеечной монетки, 


что двухкопеечная монетка весит 
еечные. Затем ими можно пользо- 
откладывании меток брать одну 
а одну — для двух копеечных. 


теечные уо. 


етка весит 
НО ПОЛЬЗ0, 


пише 


иН взвешивания двух коробок, одна из которых весит 


Большая «гирька» 
(двухкопеечная моне- 
та}, которая весит 
столько же, сколько 
две маленькие (копег 
ечные монеты), в та- 
кой модели» отмечает- 
ся сразу двумя клетка- 
ми. Это дает возмож- 
ра ность: сравнить вес и в 
том. случае, когда один 
и одной: величины, а дру- 
(рис. 45). 
точно. универсальное. средство. 
‘но, не только, для фиксации ре- 
Эльтатов взвешивания, но и для фиксации результатов ис- 
пользования любых условных мерок: (длины, объема. и др.). 
Удобна она и для того, чтобы показать ребенку, что и числа, 
Определяющие количество элементов совокупности, зависят от 
избранной мерки. Большей частью меркой в этом случае слу- 
ПИТ один элемент совокупности — отдельно взятый предмет. 

9 можно, договориться, что меркой будет не один, а, напри- 
Мер, два или три предмета. Это — «составная» мерка, Е. 
[я которой становится возможным «счет группами»: Он на 
ТОЛЬКО углубляет представление о. числе, но и служит хорошей 


Н ния. 
Подготовкой. к последующему усвоению умножения и деле 


Й бк Отметь, сколько 
ге этой коробки по 3. У 
о 1 разложи по 2. Отметь, 


Получилось кучек. Спичечные о 

Сколько получилось кучек здесь: (рис. Е. 
Ч кучек карандашеи ил су и 

54 = белеш, У карандашен БҮ а кучек кор 


И · кучек 
о РА авва а Значит, кучек коробок больше. 
ок. — 6. [Шесть бол 


тепе чего больше всех и сех коро- 
карандашен или в 
= по модели сразу ез. подсчета: 
рь скажи, 2 Н , 6 ) 
ре делить. р 


й ‹ шей: больше, 
Е Со можно что в каждой кучке карандашей. больше, 
Почему? Да. потому, 


че обок. » 
“От измерения г: 


ным. задачкам- 58 


предмет измеряется весовой 
108 — меркой другой вел: 

Графическая модель — 
Ее можно использовать, ко 


стым: уст- 
метов можно. переходить к простым: ус 


— Иду я по лесу. Аи 
торчат. Шесть ушей. Ско 
три. Нарисун, пожалуйст 


3-за повал 
ЛЬКо там 
а, 


енног 


бенка с отношением це 


Ле 
= 0рое лежит 
овладения деиствилми СЛОЯ А 


жения и вычи тания, Фактич 5 о 10 „тел! 
Кое Число, указывая на отношение мерки к Измеряемоя 5 5 До тя 
чине, определяет эту величину через Количество ее Равных 18 И воку? при? 
стей (единиц). Обучаясь от мечать на оси отрезки, соотве су И ив ТО рав! 
ЗУощие разным условным меркам, ребенок тем самым ужо ий пять 
казывал, на сколько равных частеи де; 


лится в данн 


измеряемое целое, будь то объем, масса или совоку 


ОМ случае 
дельных предметов. Но само 


опи ив 
Пность от. Ја оробк 


представление о целом И частях Ат помним Ја 
до сих пор ему не давалось. Это представление дети усваивают ене исчери 
с трудом: ведь отношения целого и части сложны, Величина представлени“ 
части зависит одновременно от величины целого и количества 
Частей, на которые оно ра 


зделено. е о ШниЦы И Долж! 
ля первоначального ознакомления -с отношением части и ознакомление 
целого следует вернуться к измерению непрерывных величин и Драка 
выражению его результатов в виде графической модели, Но НИЙ реше 
ка этот раз будет измеряться дважды одна и та же величина, С , З 
например вода, находящаяся в банке. Ее количество ‘должно оветы пор 
составлять два полных больших стакана и четыре полных ма- кете получит 
леньких стаканчика (чашечки). 


а ‘тарных мате 
— Давай изме 


рим, сколько воды в б 


_" Чедагогик. 
есть разные мерки: большой 
ЧЕГО ст 
теперь измерь воду большим огда а 
неечке. вопрос 
2 Модель выглядит так (рис. 47): С 


на : 
‚ которая ЗЫвают 
которая помещается в 


акан помещается не вся 
© получилось таких ‚частей? 


8 к леньких стаканчиков 

`обы ‘перелить всю воду? Четыре. 

и Зетыре,части, каждая из них на- 
"= 277 а } ~ $ У ДЕ 24 Р Г 


я В маленький стаканчик помещается чет. 
ТрЮ. 


Ча, % четвер Какая часть больше, половина или четверть? 
За о 5 эзть, что графическая модель в виде оси Не 
“а оой жности сравнивать по величине части, на которые 
бе 90 | ные величины. Но рока эт т и не требуется. До- 
15 Део, а осли ребенок усвоит, что целое всегда больше тех ча. 

Ф, ® о Гаотон» которые его разделили, что, чем больше получено ча- 
КЕТ К % | ий пи меньше каждая часть, и если все части собрать вме. 
та лун | се те лучится снова целое. 

а, бе ОН № то полу 


] о полезно демонстрировать на самом разном 


материале, 
м обязательно не только на нег реры 


Ж ВНБХ величинах, но 
И 


да. Им уе за совокупностях, состоящих из отдельных элементов. Так, 
о. АННО, м кубики в том примере, который приводился выше, были разде- 

оул Сур лены на пять равных частен, по три кубика в каждой части. 
Че оу | Да. А сличечные коробки были разделены на шесть равных частей, 
Тет уе, у по две коробки в каждой час 


‚ Напомним снова, что ма ‘ал, помещенный в этой главе, 


И коду Ва | вовсе не исчерпывает той работы по адению математически- 


ми представлениями, кот тожно вести с пятилетним ре- 


„бенком. Он ОТНОСИТСЯ тол: к пониманию значения числа И 


териалом, направленным 
`овым рядом, числами и матема- 
5 ом, действиями сложения и 
пих арифметических задач. 
обучения детей математике вы 


Т. В. Тарунтаевой «Вазвитие эле- 
ставлений у дошкольников» 


единицы и должен быть ; 
на ознакомление ‘ребенка ‹ 
Тическими знаками. с 
вычитания, решением 
80 Должно Советы по разным 
ОлНЫХ м: | можете получить в к; 


| ментарных математич 


ого, у на „ Педагогика, 1973). 

'аканчик, 

гаканУї ИЗ ЧЕГО СТРОЯТСЯ СЛОВА 

НИ ВОДА 5 Е. оте Н 
Рае гачинать учить ребенка грамоте? На 

)ЛЬШИМ | Когда можно и нужно н у 


е веты. Одни из 
ЭТОТ вопрос специалисты дают разноречивые от Е 
Н т 4—5, другие (большинство) —6—7 лет, 
ИХ называют возраст „дұ ий 
аза ко ученый мир, 
ет десять назад не толь; тлу 
Лика в зарубежных странах была взволнована ее. ии 
риканского психолога Омара Хайяма Мура о его ра 
ей. 
трехлетних дет 2 
рс о весьма разноречивые отклики спе 
аботы Му 


; г переоценивали труд- = 
заявляли; «Мы Е 
листов: Однијиа них з Оказывается, это — элементарный и | 


амоты. , ; не де- 
ность усвоения сни складываться очень рано». риа 0 
навык, который м воположные выводы: «Мы. недооце | 
и 


| жевтри _ 
я можности ребенка, Оказывается, они уже в три 
е воз У 
умственны 


240) 


Е е 5 (очи. 
_ АВ 


де же истина? 

зобраться в том, что такое грамо 

ред собой, обучая ей ребенка. 
акого человека мы мо 


а жем назва 
торыи умеет читать и писа 


ТЬ грамот 
ть? Того, ным? То 


с который › ко. 
особых затруднений и ошибок» ли, наконец поа Это без 
дает «чувством» родного языка, понимает. его с ЭТО, кто 0бҳа. 
ны и умеет пользоваться ими? Роение И зака, 


ровень овладения грамотой 
нас достаточно, чтобы ребе 
можем начинать обучение, 
быстро добиться успеха. Но все делов т 
усвоения языка (так же, какив области ус 
от того, каким был старт, в значи гельно 
дальнейшее продвижение. С самого нач 
в виду конечный вид «грамотности», к которому хотим подго- 
товить ребенка. И если это грамотность в подлинном смысле 


слова, она должна уже в исходном пункте опираться на пони- 


мание законов построения слов, анализ отношений между зву- 


ками и буквами, т. е. на такие знания и умения, усвоить кото- 

рые ребенку не так-то просто. Значит, в этом случае и начи- 

нать лучше не слишком рано, и сам процесс обучения стано- 

вится более длительным. Зато он не только дает лучшие ре- 
| Зультаты в овладении грамотой, но и способствует общему ум- 
ственному развитию ребенка. 

бученме грамоте, понимаемое как первая ступень ознаком- 
ления ребенка с законами родного языка, осуществляется при 
помощи особых методов, создание которых потребовало мно- 
голетних исследований большой группы специалистов — пси- 
хологов и педагогов. Эти исследованил, проводившиеся под 06- 


щим руководством профессора Д. Б. Эльконина, позволили 
установить и оптимальные сроки обучения. Возрастом, в кото- 
ом его целесообразно начинать, как раз и оказался пятилет- 
_ ний возраст (хотя Уже и в четыре года возможна некоторая 
‘подготовительная ‘работа, которую мы описали в предыдущей 
жке) Обучение в его полном объеме (кончая слитным чте-. 
длится около двух лет. у 
° Здесь мы попытаемся показать только некоторые основные 
акого обучения грамоте. Более детально родители 
миться с ним по книжкам Д. Б. Эльконина «Как 
С Звание, 1976) и Л. Е. Журовой 
; аду» (М., Педагогика, 1974), 


скажем, в 3—4 


ала мы должны иметь 


днственной моде 

Для построения 
меточки: по: КОЛ 
который изобр 


Пике (рис. 43) 5 


Слове «ос 


|» — не про; 


четырех лет мы советовали проводить работу по 
4 С ребенком изу слов — выделению на слух и произнесению 
ко : ов из которых слово состоит. При этом мо- 
‚ тех Е 
но те 


му Ш 218 меняться и простейшая модель звукового состава сло- 
4 Та № бот мая из одинаковых фишек, количество которых соот- 
ме у т Ст количеству звуков в слове. 
~ по Ко та работа и ры пунктом -для обучения 
Ста Ча оте пятилетнего ребенка. Сразу же оговоримся, что пред- 
| 90, грам ое нами формы обучения только подведут ребенка к ов- 
ум, Е, гови чтением, само же чтение останется делом будущего: 
ець А к ребенок уже знает, что слово состоит из отдельных 
оста аі | ЗВУКОВ. Теперь ему предстоит познакомиться с фонемами род- 
Во гы | ного языка. Фонемы — это те устойчивые особенности звуков, 
"еа | по которым мы, слушая живую речь, отличаем один звук от 
"Вису ве | друтого и узнаем слова. Главная цель обучения ребенка пяти 
НЫ Пи» | лет— познакомить его с тем, что слова состоят из разных зву- 
тим Подур. | ков—гласных и согласных. что согласные, бывают мягкими и 
М СМЫсде | твердыми, глухими и звонкими, а гласные — ударными и без- 
напону. | ударными, И конечно, научить его различать эти качества зву- 
Жду зву. №8 определять их в слове. Это — уже не просто звуковой, а 


| 
ИТЬ :К0ТО- | Фолемный анализ. И обучение ему основано на наглядной про- 
| странственной модели слова. 
1 
| Для построения модели служит схема — полоска, разбитая 
шие ре | Ва клеточки: по количеству звуков в слове — названии предме- 
№, который изображен на расположенной над полоской кар- 


тинке (рис. 48). 


2 Е. Ваш ребенок 
с уже умеет запод- 
нять схему одно- 
цветными фишка- 


ИЕШЕ Е аа Ена 014 ми, обозначающи- 
42 ми отдельные зву- 
ки. 


Обратите его: внимание на то, что звуки бывают гласные, 
Которые. «можно, петь», и согласные, которые «петь нельзя», 
слове «роза» поются звуки «о» и «а», а вот «р» и 
«з» — не пропоешњ. Договоритесь, что гласные звуки будут 
чаться красными фишками, согласные — синими и зеле- 
А от чтобы узнать, когда нужна синяя, а когда зеленая 
аА ано сона различать, в каких словах согласный 


звучит твердо, в каких — мягко. 
Ет. согласный звук имест братца. Один из братцев. 


сердитый, другой — добрый! 


8 В Слове « 
ТЫМ, а вот в слове «река» — лобу = С 
Добрый, ‘он «р» 
ля того чтобы ребенок научился Я ка 
мягкие согласные, его нужно Потренироватр Ь твердые 
| вах, где один и тот же первый звук звучит Простых с 
| КО: «пол», «пес», «пуля», «пила», «кот» к. Твердо, то м 
| , 2 = 
Дое звучание имеют согласные пер ТП. (твер. 
Перед гласными а 18 
мягкое — перед гласными я. е & ю, и). Э о 90у 
ПОЛНАЛ в схеме слова только первую клеточку Ты ЊЕ 
А х 25) Ы 
ласныи — синяя фишка, МЯГКИИ — зеленая, та 4 
Когда твердость и мя 


гкость согласных освоен 
реходить к играм с полной моделью слова, 
| Таких игр можно придумать множество. Прежде всего это 
|| составление моделей слов (по картинкам) и «чтение» слов по 
|| моделям, составленным взрослым. В этих случаях хорошо при- 
менять изображения, которые могут ‘быть поняты, а значит, 
и названы неоднозначно, — кот или кошка, волк или собака‘ и 
т. п. Ребенку придется ориентироваться не только на картинку, 
но и на количество клеток в схеме, которую нужно заполнить: 
Другая игра указание (или убирание) по вашей просьбе 
фишки, которая в модели слова обозначает определенный звук 
(покажи, где здесь добрый братец «ль»). 


С 


а, Следует Пе. 


Дальше идут более творческие игры, где картинки а. 
нужны. Это — самостоятельное придумывание м 
кладывание моделей слов с заданными фонемами_ «11р а 

_ СЛОВО, в котором есть злой братец «р» ); приду ааа НК. 
данной модели всех слов, которые к неи подходят сна Бае 
к модели, состоящей из трех фишек; синей, красной и < 


гие другие). 


Й 
озднее возможны и задания на преобразование в 

` путем замены в них одной фишки (печка — почка, здесь 
Зеленая фишка заменяется синей). лож 
5 10 ходу всех зтих упражненић следует постепенно У ан 
| нять используемый словесный материал — от односложн 


> ; оза», 
слов И слов, состоящих из двух открытых слогов типа («р 

дить к словам, содержащи 
сных и гласных звуков (игла, 


аист, волк, слон и т. п./. 


ере овладения Фонемным 
9 


к» И МНО- * 
могут быть подобраны слова «кот», «сом»; «рак», «лу 


со“ | 
м различные сочетания 


\ 


‘у к обучен: 
сва (или п 
пе) на следу. 
Њ если ре 
т большой 
ақ постег 
буквами. С 
"ана прои 
Патра на 


~ согласный обозначается в модели слова розовым кол- 
т. исоединяемым сверху к соответствующей фетшке 


ДР 
ар Ў й остается без колпачка). Ударение обозначается черной 
ад фишк ; 5 
| 7 о А у а, которая ставится над фишкой, соответствующей удар- 
н А. ћ, (и я гласной. и 
Кн а, СЯ ) 0 Так должна выглядеть, например, модель слова «сабля» 
ПАСУ. (рис. 49). а Я 
е оа, Р различение звонких и глухих согласных достигается путем 
а Џ К у гмонстрации ребенку изменения смысла слова в зависимости 
2 Саду, ў и этого признака (род = рот, рог — рок и др.). 
Те Для того чтобы ребенок научился правильно проставлять 


ударение, слово произносится с ударением на каждом гласном 
звуке и на слух определяется, какой вариант правилен 


Хоро № | (лиса — лиса). 

т а за На составлении полной мод фонемного состава слова 
Ли собака) прі условии достаточн т ния всех ее элементов и ус- 
а картицу пешного выполнения за бующих придумывания соот. 
Заполнить ро Уощих Слови и х измен. 17, можно и закончить подго- 
тей проб | "08КУ к обучению грамоте ив само усвоение чтения и 


письма (или по кр: 
букв) на следующий год. 

Но если ребенок хорошо ов фонемным анализом, не 
будет большой ошибки и в том, бы двинуться дальше и пе- 
КОМ И В рейти к постепенной замене фишек, составляющих модель сло- 
Тридумай | Ра буквами. Следует только иметь в виду, что такая замена 


кладывания слов из готовых 


и уже не 


‘ие 1038: должна происходить в определенной последовательности и 
апример, Олираться на осознанное усвоение ребенком связи между фо- 
и СИН | немой (звуком) и буквой. Каждая гласная фонема обозначает- 
г» и МНО (Я двумя буквами: а-я, у-ю, э-е, 0-6, ы-и. Буква меняется в зат 
Висимости от того, какая согласная фонема (твердая или мяг- 

 оделей Кая) находится перед гласной. И наоборот, две согласные фо- 
И ва? немы (твердая и мягкая) обозначаются одной и той же бук- 
лер? вой. Правильно прочесть слово можно только при условии, ато 
05° | Твердое или мягкое произношение согласного звука заранее 
усл" Д || определяется в зависимости от того, какая гласная буква слег 


Дует за согласной. Вот этому-то и необходимо прежде всего 
научиться ребенку, чтобы овладеть чтением. Поэтому вначале 
6 ми заменяются фишки, обозначающие гласные фонбмы, 
о потом — фишки, обозначающие фонемы согласные. 


ок познакомится с буквами асскажите и 
Кла ваш ребен 5 у. ‚ Р. 9 
аа: чилась читать корова: з аи 
ему отом, как у а 
«Однажды я дал корове книжку и сказал: с ка 55 


__ Прочти, что тут написано. 


На первой ст 
сано: ГА В! 
Г — прочла корова, 
— прочла корова, У 
— прочла корова и сказала: М У-у 


Ранице была нарисована Собака 
и 


А5 — Не 
а второй странице была нарисована кошка Ар" читать, 
сано: МЯУ! ЫЛО напи. 
М — прочла корова, 


прочла корова, 


ГА 
У — прочла корова и сказала: М У-У!— А про букву « 
забыла. Е 
На третьей странице была нарисована корова и было 
но: МУ_У! Е 
сано: У-У! 


М— прочла корова, 
У — прочла корова 


и сказала: М У УІ — Научилась читать 


ЗА ПОРОГОМ ДЕТСКОЙ 


С возрастом обогащаются знания ребенка об окружающем 
мире. Под руководством взрослых малыш знакомится с живой 
и неживой природой, с социальными явлениями. 

ятилетнему ребенку обычно уже известна смена времен 
года. Пора познакомиться с каждым сезоном поподробнее. 
имои холодно. Но ведь бывают и оттепели. Чем они отлича- 
ются от весны? Тем, что это только краткий период тепла. Зи- 
ма еще не кончилась, значит, скоро снова станет холодно. 
Травка, деревья, птички знают это, поэтому не появляются 
почки, не зеленеет обнажившаяся земля, не спешат вернуться 
ласточки. Когда оттепель кончится, обязательно напомните ре- 
бенку, что вы с ним это предвилели: А 


д 1 `омнишь, мы. с тобой так. и думали, что снова станет 
холодно. 

Патилетнин ребенок. интересуется всем, что видит вокруг, 
причем: интерес его уже значительно более глубок, чем у чет 
рехлетнего. Обратите его.внимание на какой-либо. предмет — и 
он тут же начнет выяснять. у вас, для; чего он, из чего сделан; 
чтосним будет, если бросить его в огонь, почему он именно та- 
ком, а. не другой, и. т. ід. Старайтесь отвечать на эти вопросы, 
стимулировать их. 
367 Вот вывороченный из земли пень. 


Во все стороны торчат 
ни. Для чего они? К 


огда это был не пень, а большое дере- 
корнях очень много маленьких-малень- 
е маленькие, что их даже не видно), 


ж. Чем ранри 
теолчьих», 1 
Если у вас 
йлюдать за 1 
какой-нибу. 
‘рез некотор 
аот это ул 
он начал 
ора попо 
№ Где каки. 
Кошки, | 
| Ж ползае 
Жет лис 
о Такое то; 
К По 
КЕ“ ые. О 
7 Животнь 
› Кошку в 
о, нет, в 
ани обяза 
ао чувств 
№ © убеди 
“ют ходи! 
_ ПЛавать. 
ађ асскаж 
„Тес в. 
_ ВАнИтес 


Ва 
ц, 
е 
а Меер 
и было тар 
Маду, 


‚ окружающем 
1ИТСЯ С ЖИВОЙ 


смена времен 


им трубочкам из корней к стволу и листьям течет вода. 

о ЭТ. евьев вода, которую корни собирают под землей, как 
ля ре суп, потому что в ней растворены вещества, которы 
а тея деревья. Они растворены в ней так же, как сахар 
ми ется в чае. Вы видели корни У одного пня и расска- 
а ребенку, зачем оли нужны. Не забудьте добавить, что они 
ить у всех деревьев. Для ада это совсем не самоочевидно. 
А есть ли корни у травинок: О горожно вытащите из зем- 
ли травинку и посмотрите. Да, у нее тоже есть корень. Только 
у дерева корень большой (от ть и само большое), ау тра- 
винки маленький. Сравните другие части дерева и травинки. 
И там и там листики. 


10 ВЕ 


У дерева ствол — у травинки стебель. 


Оказывается, дерево и травинка очень похожи. 
Растения различаются не голько величиной. Их можно 


разделить по самым разным признакам. Какие растения сажа- 
ют моди, а какие вырастают сами? Какие съедобны, а какие 
нет) Кстати, этот вопрос имеет большое практическое значе. 
ние. Чем раньше ребенок научится отличать съедобные ягоды 
от «волчьих», тем лучше. 

Если у вас есть сад, 
наблюдать за появлением 
в какой-нибудь цветок, 
Через некоторое время цветок 

Вот это уже и не завязь, а 


то вы сможете вместе с ребенком по- 
плодов. Отметьте на цветущем дере- 
оовязав ветку около него ниточкой. 
облетит — вы увидите завязь. 
плод, только еще незрелый. 


поподробнее. 07 он начал созревать. Созрел. 
и они о Пора поподробнее познакомить, ребенка и с животным ми- 
од тепла. Е ‚ Ром. Где какие животные живут? Как они передвигаются? Со- 
нет холо баки, кошки, коровы, лошади ходят и бегают. Лягушка прыга- 
появляют Е (а. Уж ползает. Птицы летают. Рыбы плавают. Прекрасно! 
вернута А может ли собака тоже плавать? Оказывается, может. Зна- 
ат ните ре Зит, такое тоже бывает: живет на земле, но если надо, может 
гапом поплыть. Посмотрите вместе с ребенком, как плавают разные 
стане Животные. Объясните ему, чтои большинство других назем- 
снова ых животных Умеет плавать, но не все они это любят. Напри- 
крУ" ‘мер кошку в воду не заманишь. А могут ли рыбы ходить? Ко- 
ит В ти“ |. , т, ведь у них нет ног, На суше рыбы умирают, им для 
ид Ж у че чно, нет, тельно нужна вода. А вот лягушка одннаково хо- 
5 че ме Жизни обяза ет себяи в воде, и на воздухе — в этом очень 
пре дем» пошо Зв посидев немного у любого пруда. Все птипы 
чего дио р рых (или прыгать) по земле, Некоторые из них уме- 
И У меют Х 
Я в010° от плавать: е ребенку, какие животные чем питаются. Поста. 
ЭТ ор“ | Расскажу" арке попасть на кормление животных. И не 
Ў 3 а 
ойі! Ми СЫНЕ тому, ЧТО без специального ознакомления с этими к 
о ле удивл Р | р 
7А „м2: но», Е 
ки“ РТ ў | : ЕН. У м 
у — а м 


вопросами у малышей подчас возн 
г Представления. Один и 
54 НИиХ——сказки. Лиса ест манную каш 
(«Лиса-и журавль»). Другой источник 
ный опыт, 
НИЯ, возникшие на осно 
ровать нетрудно. 

= ‘Собака не ест палки, 


У нее нет рук, поэтому она н 
чтобы поточить зубы 


Икают сау 


ногда грыз 
‚но не глот ет, 


ает, а выплевыв 


ает. | 

0 сказками дело обстоит несколько сложнее; Не надо от | некру гс 
метать сказочные варианты как по ностью неверные, Просто КУ, др 
УТО не В жизни, а в сказке. В сказке все иначе. Там звери. пир ес с 

7 Разговаривают, живут в домах, ходят в одежде. Все это как уве, что = 

будто понарошку. Как ты 

ще одна тема для оосужденил — дикиг и домашние жи- (верим. 
вотные. Домашние животные живут с человеком. Они ему пог Деревянная 
могают: корова дает молоко, ку 


рица — лица, баран — шерсть пробуем. Бр 
(о мясе лучше не распространяться). Лошадь возит грузы. 


зрительно спр 
х; Собака сторожит дом, помогает человеку охотиться, охраняет осле не 
стадо. Кошка ловит мышей. Человек кормит домашних живот- тонут. С. 
ных, ухаживает за ними, Летом на даче можно пронаблюдать и 
за тем, как пасут коров, заготавливают сено, чтобы им была са ый 

еда на зиму. Дикие животные живут в лесу или в поле, или в аяа 5 ха 
пустыне. Они сами добывают себе еду. з иося. Ст 
знакомление с живой природой прививает ребенку перво- „Аругая тон. 
_ начальные биологические представления. Первоначальные же \накового рг 
| физические представления складываются у него благодаря ‚ ВЛя следу: 


знакомству с неживой природой. Для демонстрации физиче- о ЛИщЬ ста 
` ских явлений нятилетнему ребенку не нужны лазеры, синхро- Ода Должна 
°— Фазотроны, Осциллографы. кухне на плите закипает вода. 


_’ произой 
смени половником и трогая е | ещайте Е 
совсем горячей, в-ней начинают Ат Хи зто х 
все больше и больше, и вот уже вода 3 
кипит. . 


емало интересных эксперим 


ентов можно провести в яме с 

м. Назровняйте песок, Возьмите 
б = Ў 

ш 


А » 
камешек и, держа на не- Ход соб 
ои высоте, отпустите. Он упаде 


ет, вырыв в песке неглу- 
ку. г сперь поднимите тот жек 


а этот раз он‘выроет ямк 7 
о, падая с большей высоты, камешек разгоняется | 3 
большей силой ударяет по песку. Ноэтому. 
х се, Можно сделать такую же глубокую: 
Е, 24 


амешек повыше и сно- 
у побольше, Объясни- 


ее ку, бросая камешек с небольшой высоты, но тогда его надо 
Цин 6 де просто отпускатр, а сразу с силой бросать вниз. Большой 
бод | елый камень падает с большей силой, чем маленький (не 
“ИЗ Ум Зи А ем углубляться в физические понятия «энергия», «масса» и 
тарле | в «сильнее», «тяжелее» вполне достаточно). Пусть тег 
оет 1 о ребенок сам попробует бросать камешки так, чтобы полу- 
| чались большие и маленькие ямки, убедится в том, что откры- 
| Вед, тые вами закономерности сущес гвуют постоянно, а не от слу- 
РБ] чая к случаю. 
Еще олно явление, с которым стоит ознакомить пятилетне- 
ДО от. го ребенка, — плавание тел. Возьми е таз с водой и ‘побольше 
[ое разных некрупных предметов (наприме р, ключ, металличе- 
Звери буюзложку, иголку, деревянный кубик. деревянную ложку, 
о Как спичку, несколько ка! П зного | \змера). Что из них по- 
плывет, что потонет? Давайте эксп риментировать. 
` жи- — Как ты думаешь, эта ло а поплывет или потонет» 
У по: Проверим. 
ерсть Деревянная ложка плав что будет с металлической? 
узы, Попробуем. Бросайте 10 одному, каждый раз пред- 
а няет варительно спрашивая реденка, поплывет предмет или по- 
1ВОТ- тонет. После нескольких проо спросите, какие вещи плавают, а 
дате | какие тонут. Скорее всего пе рвые обобщения ребенка будут 
была неверны. Например, он может ре что большие предметы 
ЛИ В плавают, а маленькие тонут, или наоборот. Покажите ему, что 
он ошибся. Спичка и иголка маленькие, а одна из них плава- 
рво- | е; другая тонет. Деревянная и металлическая ложки тоже 
` же | одинакового размера. 
аря | ля следующей серии опытов вам понадобится не таз, а 
че го лишь стакан. Это опыты по растворению веществ в воде, 

Е ода должна быть теплая. Бросьте в стакан немного сахарно- 
:00 | го песка, предварительно спросив у ребенка, что, по его мне- 
да, нию, произойдет. Скорее всего он сразу ответит правильно. 
тр’ азмешайте сахар ложечкой. Ну вот, весь растворился. Зна- 
гес 4 Чит ли это, что он совсем исчез? Конечно, нет. Ведь вода ста- 
ют | ла сладкой — сахар в ней есть, он просто не виден. В другой 
да | стакан бросим соль. Наверное, и тут ребенок правильно «уга- 


дает» ход событий. Нравда, на вопрос о том, какой станет вода 
на вкус, многие дети отвечают «сладкой». Попробуем и эту во- 
Соленая. Конечно, ведь в ней соль. Можно ли сделать, 

ду. Сол створенные сахар и соль снова стали видны? Можно, 
чтобы Бас необходимо, чтобы вода выкипела, Она выкипит, а Ра 
Для в) останется. Выпаривание удобнее всего проводнть я 
сахар ае е. Убедитесь вместе с ребенком в том, что "о 
и. воды выпаривается сахар, а из соленой — соль а) 

‚ из С > ха 
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> 
са 


Ознакомление с физическими явлениями попутно 
знакомству со свойствами раз Служи 
знакомимся с ними подробнее, 

дни материалы твердые (металл, Дерево, камень) Ес 
„Ма них нажать, они не изменят своей Формы. Другие мал. =“ 
лы мягкие (пластилин, ткань, вата). 
при нажиме. Некоторые материа 
вают даже очень сильное дав 
вот назвать их прочными нельзя: ведь они легко бьются; 

Материалы могут изменять свом свойства под влия 
различных. условий. Вот мягкая глина. 
она, затвердела. Чтобы она снова ста 
чить в воде. Пластилин твердеет 


нием 
А. прошло полдня, и ЕНДУЕ 
ла мягкой, ее надо размо- = РЕКОМ 


на холоде и размягчается в Основные на 
тепле. Сухая вата очень плавуча — она плавает; почти не по- ной школы 
гружаясь в воду. А намокнув, она почти целиком. уходит Китом ир 
под: воду. М, 1980. з 

Родителей, желающих подробнее познакомить детей с фи- Журова 

зическими явлениями и: процессами, мы адресуем. к книге, ко- У 
торая специально посвящена этой теме, Л. Л. Сикорука «Фи- ПЕРУН те: 
зика для малышей» (М., Педагогика, 1979). ‘тавлений у 


Эльконин 


` Ваш ребенок вырос еще на год. Может быть, уже вближай- 
шем году он пойдет в школу. И, конечно, вас беспокоят воз- 
можные трудности. Как пойдет обучение чтению? Как он бу» 
ДЕТ усваивать математику? «А вдруг мы с ним недозанима- 
лись, что-то упустили,. не сформировали?» этот вопрос. за- 
дают себе многие родители. 

«Тут описано столько разных занятий, а мы не провели со 
своим. Петей и половины! Что теперь делать?» Прежде всего 
це считать, что вы что-то безвозвратно упустили. У вас еще 
будет время устранить пробелы в: развитии ребенка, если они 

” деиствительно. есть. Только одна потеря невосполнима — это 
потеря детской свободы. и. раскованности. Если ее не. было, в: 
дошкольном детстве, то в, зрелые годы этого не. наверстаешњ, 
А без нее не будет самостоятельности, мышления, не будет 
творчества. Вот почему мы. еще раз, хотим напомнить: занятия 
должны обогащать. детскую. деятельность, а не подменять ее. 

а Это оказывается не так, то; их. нужно. отменить. Но на- 

емся, что наши. советы, помогут вам. организаватьіигру, рисо- ^ 
лепку, конструирование так, чтобы они не преврати~ 
изучение игры, рисования, лепки и т. д. Чтобы, ваши ре- 

Мне потерял свежего. и непосредственного. оное нята 
торое так свойственно, пятилетнему мадвнљу њтатвадке, 2, 
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ые направления реформы общеобразовательной и професек 
ной школы.— Правда, 1984, 14 апреля. 
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